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RESUMO

O tema desta pesquisa aborda a interseccdo entre competéncia mididtica e
aprendizagem significativa, analisando como o diagndstico da competéncia midiatica
pode informar as condi¢cdes dos estudantes para uma aprendizagem mais efetiva.
Esta pesquisa foi desenvolvida na linha de pesquisa Cotidiano Escolar, Praticas
Educativas e Formacao de Professores e durante os estudos do Grupo GPESTI. A
pergunta de pesquisa foi: de que forma o diagndstico da competéncia midiatica
contribui para identificar estratégias pedagdgicas que promovam uma aprendizagem
significativa no ensino superior? O objetivo geral foi: refletir sobre como o diagnostico
da competéncia midiatica pode subsidiar a formulacdo de estratégias pedagogicas
que promovam uma aprendizagem significativa e contextualizada na Educacéo
Superior. Os objetivos especificos foram: descrever a estrutura, a linguagem e os
componentes dos questionarios aplicados para diagnéstico da competéncia midiatica,
comparar os resultados obtidos nos questiondrios de estudantes e professores com
as dimensdes da competéncia midiatica propostas por Ferrés e Piscitelli; e identificar
como os dados do diagnéstico podem ser utilizados para desenvolver estratégias de
ensino que integrem a alfabetizacdo midiatica a pratica pedagdgica, favorecendo a
aprendizagem significativa. O estudo, com abordagem qualitativa, fez uma analise
documental comparativa nos questionarios desenvolvidos por Arturo Fernandez e pela
rede ALFAMED e aplicados a estudantes e professores do ensino superior,
guestionarios, baseando-se nas dimensfes propostas por Ferrés e Piscitelli. A analise
considerou a estrutura, a formulacéo e o tipo de pergunta desses instrumentos. Dentre
0s resultados destacam-se que 0s questionarios sobre competéncia midiatica ajudam
a identificar lacunas e potencialidades no uso das TDICs, contribuindo para a
formulacéo de estratégias pedagodgicas que promovam a aprendizagem significativa
e critica no ensino superior. A relevancia da pesquisa esta em, a partir das lacunas e
potencialidades dos instrumentos, contribuir para a definicAo de estratégias
pedagogicas que integrem a alfabetizacdo midiatica ao contexto educacional,
considerando a aprendizagem significativa dos estudantes.

Palavras-chave: Competéncia Midiatica. Educacdo Midiatica. Aprendizagem
Significativa.



ABSTRACT

The theme of this research addresses the intersection between media competence
and meaningful learning, analyzing how the diagnosis of media competence can inform
students' conditions for more effective learning. This research was developed in the
research line Daily Life in Schools, Educational Practices and Teacher Training and
during the studies of the GPESTI Group. The research question was: how does the
diagnosis of media competence contribute to identifying pedagogical strategies that
promote meaningful learning in higher education? The general objective was: to reflect
on how the diagnosis of media competence can support the formulation of pedagogical
strategies that promote meaningful and contextualized learning in Higher Education.
The specific objectives were: to describe the structure, language and components of
the questionnaires applied to diagnose media competence; to compare the results
obtained in the questionnaires of students and teachers with the dimensions of media
competence proposed by Ferrés and Piscitelli; and identify how diagnostic data can
be used to develop teaching strategies that integrate media literacy into pedagogical
practice, promoting meaningful learning. The study, with a qualitative approach,
performed a comparative documentary analysis of the questionnaires developed by
Arturo Fernandez and by the ALFAMED network) and administered to higher
education students and professors, questionnaires based on the dimensions proposed
by Ferrés and Piscitelli. The analysis considered the structure, formulation and type of
question of these instruments. Among the results, it is worth highlighting that the
guestionnaires on media competence help to identify gaps and potentialities in the use
of ICTs, contributing to the formulation of pedagogical strategies that promote
meaningful and critical learning in higher education. The relevance of the research lies
in, based on the gaps and potentialities of the instruments, contributing to the definition
of pedagogical strategies that integrate media literacy into the educational context,
considering the meaningful learning of students.

Keywords: Media Literacy. Information Literacy. Meaningful Learning
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1 INTRODUCAO

O interesse pela tematica da educacdo surgiu durante a graduacdo em
Psicologia, enquanto realizava iniciacdo cientifica em Comunicac¢édo. O estudo teve
como objeto o imaginario e o espaco dos mitos na cidade de Sdo Paulo, no qual se
observou o impacto que as imagens veiculadas em jornais e revistas exerciam sobre
0 imaginario da populacdo paulista. Esse cenario de pesquisa e 0s processos de
compreensao do pensamento imaginario de uma populagdo me causaram um grande
impacto inspirando-me a seguir uma trajetéria académica na area da educacéao.

No ano de 2020, antes do inicio da Pandemia do Covid-19, fui convidada por
minha antiga professora da graduacao a ministrar aulas em uma faculdade no interior
paulista. Motivada pelo meu profundo interesse pela educacéo, ingressei no curso de
graduacdo. Neste, pude ter um contato direto e aprofundado com as préticas e teorias
educacionais. Em 2022, alcancei um marco significativo na minha carreira ao assumir
a coordenacéo do curso de Psicologia em uma Instituicao de Ensino Superior. Quando
iniciei a coordenacéo, minhas primeiras perguntas sobre a formacéo de professores
em Psicologia comecgaram.

Em 2022, iniciei como aluna especial neste programa de pés-graduacédo em
Educacao. Cursei a disciplina “Competéncia Midiatica e Educagao: da leitura critica a
producao”. Durante a realizacao das aulas, ingressei no GPESTI (Grupo de Pesquisa
em Educacao Superior, Tecnologia e Inovagao), no qual iniciei os estudos acerca da
competéncia midiatica e sua relacdo com a educacao.

Paralelamente, surgiu o interesse na aplicacdo do EcoCine, que esta vinculado
ao projeto de pesquisa “Verdade e ética nas redes sociais™, que busca a percepc¢éo
e a compreensdao das influéncias educacionais nos jovens usuarios de redes sociais
em uma sociedade hiperconectada; e o programa de extenséo “Univer-Cidade: uma
aproximacao necessaria’. Em sala de aula, com os estudantes de graduacdo em

Psicologia do 1° ao 7° semestre, foram apresentados curtas-metragens selecionados

1 O Verdade e ética nas redes sociais faz parte de um projeto da rede ALFAMED de estudo de
competéncias midiaticas que reune mais de 200 pesquisadores em 16 paises, com o objetivo de
promover espacos de fortalecimento académico, pesquisa, extensdo, producdo e divulgacdo de
atividades em educacdo para a midia. O eixo fundamental da rede sdo as pesquisas na area da
Comunicacdo e da Educacdo, que convergem na educacao ou alfabetizacdo midiatica dos cidadaos;
seu presidente é o professor Dr. Alfonso Gutiérrez Martin. Compdem a equipe de pesquisa, no Brasil,
0 Programa de Pos-Graduagdo em Educacdo (PPGE) e o Programa de PO4s-Graduacdo em
Comunicacdo e Cultura (PPCC) da Universidade de Sorocaba, sob coordenacéo da professora Dra.
Maria Alzira de Almeida Pimenta, integrante de ambos os programas.



14

em reunides com uma equipe composta por estudantes de poés-graduacdo em
Educacdo.

Os curtas metragens foram escolhidos com o objetivo de trabalhar a tematica
da sustentabilidade e foram adaptadas para uso em sala de aula, levando em
consideracao que o grupo de estudantes possui idades entre 18 e 40 anos. O projeto
do EcoCine levou, para as salas de aula, os curtas “Lila”, de Carlos Lascano, “llha das
Flores”, de Jorge Furtado, dentre outros. Apds assistir e discutir os filmes, o grupo
realizou um desenvolvimento de midia, que mostrou como foi sua compreensao
acerca do que foi assistido e comentado. O projeto articulou as linguagens utilizadas
nos curtas, as praticas educativas na educacao superior e a elaboracédo de um olhar
critico sobre os temas abordados.

Esse primeiro trabalho com o Ecocine gerou um artigo apresentado no
congresso ALAIC,? na Argentina. O trabalho trata do desenvolvimento da competéncia
midiatica na sociedade atual, promovendo atividades de recepcéo, analise e producao
de conteudos audiovisuais.

A aplicacdo do EcoCine em sala de aula, junto aos graduandos, trouxe
guestionamentos a respeito do papel do professor no ensino superior: como o0
profissional entende o que é a competéncia midiatica? Como ele a utiliza em sala de
aula? Como a utilizacdo das midias pelos estudantes pode favorecer a aprendizagem
significativa no ensino superior? De que maneira as mudancas na amplitude das redes
e midias afetam as praticas pedagdgicas dos professores?

Isto posto, para contextualizar minha pesquisa, € preciso considerar como as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDICS) tém mudado as formas
de trabalhar, ensinar, estudar e comercializar na sociedade contemporanea, uma vez
que as producdes de midia tém migrado do suporte analégico para o digital.

Com a internet e as redes sociais, surgiu a sociedade da informacédo, que
evoluiu para a sociedade do conhecimento, na qual as pessoas acessam e discutem
informacgdes em tempo real (Castells, 1999).

Os estudantes de hoje estdo em um contexto escolar diferente do passado,

necessitando desenvolver competéncia®, ou seja, conhecimentos sobre fatos, padrées

2 ROCHE. A. SOBRAL. D. L. EcoCine: Competéncia Midiatica e sustentabilidade na escola. Buenos
Aires: Fadeccos. 2022.

8 O conceito de competéncia pode ser explicado pela teoria do CHA (conhecimento, habilidades e
atitudes). Segundo essa teoria, a competéncia A capacidade de mobilizar recursos cognitivos, afetivos
e sociais para resolver situacdes complexas em diferentes contextos (Fleury e Fleury, 2004).
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ou conceitos; habilidades, como reconhecer, compreender, aplicar, avaliar e fazer
acordos, compartilhar informacdes e interpretar dados; e atitudes (valores), por
exemplo, respeito e responsabilidade (Silva et al., 2023).

Uma questdo atual para a educacdo é como lidar com a sociedade do
conhecimento, na qual a analise de dados colabora no desenvolvimento da
capacidade de interpretar, compreender e compartilhar informacdes.

O desenvolvimento da competéncia mididtica e seu estudo enfrentam varios
desafios no contexto das TDICs. Um dos principais desafios é a rapida evolucao
tecnolégica, que torna dificil acompanhar as novas formas de midia e suas
implicacdes. A constante evolucdo das ferramentas digitais requer que educadores e
pesquisadores estejam sempre atualizados e prontos para adaptar suas abordagens
pedagdgicas. Além disso, ha uma necessidade crescente de integrar essas novas
tecnologias nos curriculos escolares de maneira eficaz e relevante, sem sobrecarregar
os estudantes e professores com a quantidade de informacdes e ferramentas
disponiveis (Prensky, 2010).

A tecnologia é introduzida cedo na vida das criangas, sendo comum vé-las
navegando com facilidade em plataformas de compartilhamento de videos ou redes
de streaming, mesmo antes de serem alfabetizadas ou com alfabetizacdo minima. Os
ambientes educativos sdo os principais espacos de inclusdo, no que se refere a pratica
de garantir que todos os estudantes, independente de suas habilidades, origens ou
circunstancias pessoas, tenham igual acesso a educacao e as oportunidades de
aprendizagem. E importante considerar como a adocdo de tecnologias pode
aproximar os estudantes do aprendizado e motivar o engajamento nas aulas com a
incluséo digital nas escolas (Pischetola, 2019).

O papel que as midias tém na sociedade contemporanea e na formacéo dos
sujeitos ndo € o mesmo da escola. Compreende-se que as novas geracdes de
criancas e jovens cresceram com a TV, com os videos, computadores e internet.
Entretanto, o entendimento a respeito dessas mudancas movidas pelas tecnologias
da informacédo e comunicagao, nem sempre é problematizado no contexto educacional
(Fantin, 2011)

As midias ndo s6 asseguram as formas de transmissdao simbdlica e de
socializacdo, mas também estdo em nossas praticas socioculturais. Por outro lado, as

mediacdes pedagogicas buscam capacitar jovens e professores a uma producao
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responsavel que auxilia em uma construcdo critica ao que se acessa, interage,
compartilha ou produz (Fantin,2011)

Os estudantes utilizam recursos tecnolégicos para diverséo e outras atividades,
também, em sala de aula, para aprimorar seus estudos. Eles exploram, através dos
gadgets?, ferramentas que auxiliam no dia a dia, bem como para entretenimento e
praticas variadas, de modo que, se deparam com videos, textos, recursos diversos
que se encontram em um simples click de um botdo, mas que nem sempre levam a
uma andlise critica das mensagens, imagens ou conceitos que estdo assistindo.

A utilizacéo das redes sociais (Instagram, TikTok, Youtube etc.) pode gerar um
movimento de questionamento no estudante que, obtendo informacdes sobre diversos
temas, poderia interliga-los aos que sdo abordados em sala de aula. Entretanto,
muitos dos videos apresentados sobre temas pertinentes nem sempre levam a uma
construcédo de criticidade, por ndo serem discutidos e analisados.

No uso das redes sociais, € necessario que se tenha mais do que o
conhecimento sobre os aparelhos eletronicos que temos & nossa disposicdo. E
necessario que se desenvolva a reflexao sobre os contetdos que séo veiculados na
internet. Desta forma, ha uma diferenca entre a Media Literacy (Livingstone, 2009),
que é compreendida como a alfabetizacdo midiatica, habilidade de analisar os
conteudos midiaticos com o pensamento critico, e a Information Literacy (Dudziak,
2003), reconhecer a necessidade de determinada informacéo, a forma de encontra-
la, avalia-la e utilizar de forma efetiva, ambas ndo sdo discutidas em sala de aula na
relacdo aluno/professor, este trabalho fara referéncia ao conceito de Media Literacy.

Na experiéncia em sala de aula, seja nas aulas explanatérias, seja nas aulas
com midias, o aluno desenvolve as suas pesquisas pessoais nos temas que sao
abordados por professores. O exercicio da docéncia esta envolvido nesse debate,
entre a relacdo aluno-professor e o desenvolvimento da tecnologia e das redes,
organizando estratégias que busquem qualidade e sejam pautadas na valorizacdo e
na responsabilizagdo assim como no trabalho em equipe.

Além disso, considerar uma das perspectivas da psicologia, 0os seres humanos

constroem o seu conhecimento a partir dos fatos que viveram nos contextos histéricos

4 A palavra "gadgets" refere-se a dispositivos ou ferramentas tecnoldgicas geralmente de pequeno
porte, projetados para desempenhar fungfes especificas de maneira pratica e inovadora. O termo é
amplamente utilizado para descrever aparelhos eletrdnicos modernos, como smartphones, tablets,
smartwatches, entre outros (Dicionario Oxford, 2023).
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em que estao inseridos e sao transformados por suas acdes, e artefatos produzidos
por suas geracdes precedentes, aproxima a educacdo midiatica da educacéo formal.
De acordo com Hernandéz (2000), os artefatos védo do lapis ao computador, de um
quadro a uma imagem publicitéaria, de modo que, responde na qual & uma necessidade
de uma sociedade que produz representacdes simbolicas.

Ensinar os estudantes a apreciar as diferentes épocas e culturas torna-se
urgente em nossa sociedade, de modo que, busque promover um senso critico no
momento quando os jovens se relacionam com qualquer tipo de evento ou que fagam
parte do que Hernandez (2000) chamava de cultura visual e que, atualmente, &
possivel associar-se a cultura midiatica.

Na educacdo, o uso das producdes midiaticas, nas aulas, pode promover a
formacao de estudantes ativos, criticos e criativos, permitindo que eles ndo apenas
consumam informacdes de maneira passiva, mas também se envolvam ativamente
no processo de aprendizado. A midia-educacgéo® torna-se uma condicéo de educacéo
para uma cidadania instrumental e de pertencimento, podendo contribuir para a
diminuir a desigualdade social (Fantin, 2011).

A figura 1 representa a relacdo entre trés conceitos: Alfabetizacdo Midiatica,
Competéncia Midiatica e Educacao Midiatica. Ao processo de alfabetizacdo midiatica,
gue envolve planejamento; definicdo de objetivos, estratégias e avaliagdo, com o
objetivo desenvolver a Competéncia Midiatica, chamamos de Educacao Midiatica.
Esta ultima é fundamental para a formacédo de individuos capazes de interagir de

maneira critica e eficaz com as midias.

Figura 1: Processo de Educacédo Midiatica

Alfabetizacao
Midiatica

- 5 I\/llpe

- diatica ___#

Educacao
Midiatica

Fonte: elaboracao prépria

5 A midia-educacao é uma condicdo da educacao para uma cidadania instrumental e de pertencimento,
na democratiza¢do de oportunidades educacionais e para 0 acesso e producéo de saber, de modo que,
contribui para a reducéo das desigualdades sociais.
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A rede ALFAMED (Rede Interuniversitaria Euroamericana de Investigacao
sobre Competéncias Midiaticas) tem realizado pesquisas importantes no campo da
competéncia midiatica, contribuindo para o desenvolvimento de teorias e préticas
educacionais. A ALFAMED reune pesquisadores de diversos paises, promovendo a
troca de conhecimentos e experiéncias sobre educacdo midiatica. Suas pesquisas
focam na andlise das competéncias midiaticas em diferentes contextos culturais e
educacionais, propondo modelos e estratégias para a implementacdo efetiva da
educacdo midiatica. A colaboracdo internacional possibilita uma visdo mais
abrangente e diversificada sobre os desafios e oportunidades no campo da
competéncia midiatica (Alfamed, 2023).

As pesquisas realizadas pela ALFAMED destacam a importancia de uma
abordagem holistica e interdisciplinar na educac¢do midiatica. Elas sugerem que o
desenvolvimento da competéncia midiatica deve incluir tanto a analise critica quanto
a producdo criativa de midia, incorporando as diversas dimensdes propostas por
tedricos como Joan Ferrés e Alejandro Piscitelli. Além disso, a ALFAMED enfatiza a
necessidade de formacao continua de educadores para que possam acompanhar as
mudancas tecnoldgicas e aplicar metodologias pedagogicas inovadoras. As
pesquisas da ALFAMED, ao promoverem a cooperagdo entre instituicbes de
diferentes paises, buscam fortalecer a compreenséo e a pratica da educacéao midiatica

em um contexto global.

1.1 Problemade pesquisa, objetivos e justificativa

O ambiente social fornece estimulos continuos aos sujeitos ao longo da vida, e
0s meios de comunicacdo desempenham um papel central nessa dinamica, emitindo
estimulos propositais. A compreensdo dessas particularidades e possiveis
alternativas formativas envolve conceitos, habilidades e atitudes que precisam ser
conhecidos, praticados e sensibilizados em um processo de educacdo midiatica.

Cumpre ressaltar que 0os avangos tecnolégicos contemporaneos mantém o
propésito de controle social, possibilitando-o além das barreiras geograficas
(Thompson, 1995). As visdes de transmissao e ritualista ndo se contradizem. A visao
de transmissdo entende a comunicagdo como um processo linear de transferéncia de
informagdes de um emissor para um receptor, focando na clareza e precisdo da

mensagem e no impacto direto que essa comunicacéo pode ter sobre o publico. Por
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sua vez, a visao ritualista considera a comunicacdo como um processo continuo e
cultural, no qual o foco esta na manutencdo de lacos sociais e na construcao de
significados dentro de uma comunidade oferecendo perspectivas concomitantes da
realidade. Os meios de comunicacdo ocupam um lugar significativo na sociedade,
mas a compreensao de seus impactos ainda € limitada, especialmente em contextos
latino-americanos devido a falta de dados estatisticos. Essa lacuna dificulta a
formulagcdo de politicas publicas voltadas para questbes mididticas e educacionais
(Thompson, 1995).

A investigacdo do diagnostico da competéncia midiatica associado a
aprendizagem significativa € fundamental para compreender como o0 uso das midias
por parte de estudantes e professores pode influenciar o processo educativo. Este
estudo, que faz uma analise documental, visa articular a capacidade de utilizar
eficientemente as tecnologias de informacdo e comunicacéo (TICs) — competéncia
midiatica, e a profundidade com gue os estudantes assimilam novos conhecimentos
— aprendizagem significativa. A premissa € que diagnosticar a competéncia midiatica
pode permitir identificar lacunas e potencialidades no uso das midias, facilitando a
implementacéo de estratégias pedagogicas que promovam uma aprendizagem mais
relevante e conectada ao contexto atual dos estudantes.

A pergunta que orienta esta pesquisa €: de que forma o diagnéstico da
competéncia midiatica contribui para identificar estratégias pedagdgicas que
promovam uma aprendizagem significativa no ensino superior? Com base nessa
guestéao, foi definido como o objetivo geral foi: refletir sobre como o diagndstico da
competéncia midiatica pode subsidiar a formulacdo de estratégias pedagodgicas que
promovam uma aprendizagem significativa e contextualizada na Educacéo Superior.
Os objetivos especificos foram: a) descrever a estrutura, a linguagem e o0s
componentes dos questionarios aplicados para diagnéstico da competéncia midiatica,
b) comparar os resultados obtidos nos questionarios de estudantes e professores com
as dimensdes da competéncia midiatica propostas por Ferrés e Piscitelli (2015); e c)
identificar como os dados do diagnostico podem ser utilizados para desenvolver
estratégias de ensino que integrem a alfabetizacdo midiatica a pratica pedagdgica,
favorecendo a aprendizagem significativa.

Assim, a analise documental realizada nos questionarios, que foram aplicados
pela rede ALFAMED (2019) e por Fernandez (2022), e permitiram um retrato da

Competéncia Midiatica de estudantes e professores universitarios. O intuito foi
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fornecer uma base para analisar dados existentes, revisar a literatura pertinente e
mapear praticas eficazes, contribuindo para o professor pudesse adequar suas
estratégias de ensino em uma educac¢do que integrasse a alfabetizacdo midiatica de
maneira significativa e contextualizada.

A relevancia desta pesquisa esta em buscar contribuir para potencializar a
aplicacao de praticas pedagdgicas que fomentem a aprendizagem significativa aliada
a educacao midiatica, beneficiando educadores e estudantes em uma escala global.

As principais bases tedricas que sustentaram a presente pesquisa,
fundamentam-se em autores como Ferrés e Piscitelli (2015), Rivoltella (2001), Fantin
(2011), Buckingam (2022) e Ausubel (1978), Charlot (2000), Pestalozzi (1900),
Hernandéz (2000), Perrenoud (1999), Coll (2000), Zabala e Arnau (2007) e Sacristan
(2000).

A Figura 2 apresenta o0s principais conceitos e autores que foram abordados na
dissertacdo, bem como as relacdes que se estabelecem entre eles. No centro, a
Educacédo aparece como eixo, conectando-se a educacao midiatica, que, por sua vez,
esta associada a conceitos como aprendizagem significativa e competéncia midiatica.
A alfabetizacdo midiatica também é destacada, indicando sua relacdo direta com a
educacao midiatica.

Diversos autores e teorias séo integrados, como Pestalozzi, Charlot,
Hernandez, Ausubel, e Perrenoud, que contribuem para o entendimento do conceito
de competéncia; enquanto Zabala e Arnau, Cesar Coll, e Sacristan sdo destacados
em relacdo a competéncia e suas implicacdes pedagodgicas. Além disso, Ferrés e
Piscitelli, Rivoltella, Buckingham e Fantin sdo associados a educacdo midiatica,
indicando a relevancia desses tedricos para o desenvolvimento da competéncia
midiatica e a alfabetizacdo midiatica. Esses elementos sdo articulados com as
iniciativas do Grupo de Pesquisa em Estudos sobre Tecnologia e Inovacao (GPESTI),
0 projeto de pesquisa Verdade e Etica e o EcoCine, que ampliam a discussdo sobre

0 impacto ético da educagéo midiatica.
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Figura 2: Mapa de relacdes de conceitos e autores
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Fonte: elaboracdo prépria

O presente estudo esté estruturado da seguinte forma: na Introducao, o estudo
apresenta a motivacao inicial da pesquisa; o tema, pergunta de pesquisa, objetivos e
relevancia da pesquisa; o impacto das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacédo (TDICs) na educacao; a necessidade de desenvolver competéncias
midiaticas e o papel da aprendizagem significativa como ferramenta de conexao entre
conhecimentos prévios e novos saberes.

A segunda secédo descreve 0 estado da questdo com base em levantamento
bibliografico em repositérios como o da CAPES, abordando pesquisas anteriores
sobre alfabetizacdo midiatica, competéncia midiatica e educacéo; e os procedimentos
metodolodgicos, centrados na andlise documental de questionarios aplicados para
diagnosticar a competéncia midiatica, analisados segundo critérios como clareza,
linguagem e capacidade de promover a reflexao critica, para explorar as percepcdes
de professores e estudantes.

A terceira sessao, o referencial teorico, é estruturado em quatro blocos
principais: educagdo, competéncia, educacao midiatica e aprendizagem significativa.
Aborda autores como Pestalozzi, Charlot e Hernandez para discutir aspectos da
educacdo e suas implicacdes historicas e culturais, além de Ferrés, Piscitelli e

Buckingham, que fundamentam a competéncia midiatica. A teoria da aprendizagem
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significativa de Ausubel é articulada com os conceitos de midia-educacéo, enfatizando
0 papel do vinculo entre conhecimentos prévios e novos para potencializar o
aprendizado.

A quarta secao, nesta secao, é apresentada a analise dos dois questionarios
utilizados, o questionario 1D1, realizado pela Rede Alfamed, e o questionario 1D2,
aplicado na pesquisa de doutorado de Fernandez (2022). A analise realizada para
esta dissertacdo® foi conduzida com base na compreensdo da construcdo dos
questionéarios, examinando como cada questdo — descritiva, autoperceptiva,
analitica, expressiva e indutiva — contribui para o diagnostico da competéncia
midiatica e sua relacdo com a aprendizagem significativa.

Na quinta secdo, as consideracfes finais evidenciam que: os questionarios
podem desempenhar um papel crucial no diagnéstico da competéncia midiatica,
revelando o nivel de conhecimento, uso pratico e atitudes dos respondentes em
relacdo as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs); e além de
identificarem lacunas, evidenciam potencialidades que podem ser exploradas para a
implementacdo de estratégias pedagogicas mais alinhadas as necessidades

contemporaneas da sociedade do conhecimento.

6 Uma andlise semelhante foi apresentada no IV Simposio Internacional de Inovacdo em Educacéo
Superior e IX Seminério Inovacdes em Atividades Curriculares: Desafios e Perspectivas na Educacao
Superior (2023, Universidade de Campinas). O artigo apresentado procurou respondentes como 0s
diagnésticos de Competéncia Midiatica (CM) podem apoiar inova¢gdes pedagdgicas na Educacéo
Superior. O estudo revelou ambiguidade nos enunciados, imprecisdo nos conceitos diagnosticados, e
questdes com inducéo de respostas socialmente desejaveis, além de um elevado nimero de itens, o
que pode causar fadiga nos respondentes.
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2. ESTADO DA QUESTAO E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Em abril de 2023, foi realizado um levantamento de teses e dissertacdes para
compor o estado da questao para este estudo. As buscas realizadas foram guiadas
pelas palavras-chave Alfabetizacdo midiatica, competéncia midiatica, educacao
midiatica e diagnostico. Os repositérios consultados foram: 1) Banco de Teses e
Dissertacfes da Capes e 2) Repositorio Institucional da Universidade de Sorocaba.
No Catalogo de Dissertagcbes e Teses da CAPES, com o termo “Alfabetizagao

Midiatica”, resultou em 626, para o ano de 2022 (ver Figura 3).

Figura 3: Banco da Capes
626 resultados para A!fabetizag&o
midiatica

Exibindo 1-20 de 626

Refinar meus resultados

Tipo:

0 Mestrado (Dissertagdo) @

0 Mestrado Profissional @

Ano:
2022 @

Fonte: Elaboragéo prépria a partir do repositério da Capes, 2023.

O segundo levantamento, realizado através do repositério de teses e
dissertacBes da Capes, mostrou, ao refinar-se para as palavras-chave Midia Literacy,
educacao midiatica, competéncia midiatica e alfabetizacao midiatica, o total de 23.975
resultados, que filtrados a partir do ano de 2023, obteve-se o resultado de 2.888
resultados. O Quadro 1 apresenta a quantidade de trabalhos encontrados de acordo

com a palavras-chave pesquisadas.



Quadro 1: Estado da questéo na Capes

Palavras-chave Numero de trabalhos encontrados
Midia Literacy 212
Educacgao Midiatica 2745
Competéncia midiatica 86
Alfabetizagdo midiatica 115
Diagnostico 512

Fonte: Elaboracéo Propria
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De modo geral, as pesquisas escolhidas para o estado da questdo se

organizam por temas que estdo voltados a compreensao da Competéncia Midiatica,

na formacédo de professores no Ensino Superior, compreendendo os significados

relacionados a competéncia, assim como as habilidades que precisam estar

interligadas e as atitudes que estdo englobadas ao conceito.

Através do levantamento inicial, entre teses e dissertacdes, foram escolhidos

oito trabalhos. No quadro 2, podem ser visualizados os trabalhos selecionados.

Quadro 2: Trabalhos selecionados

Titulo

Autoria; Tipos ;
Ano;
Repositério

Palavras-chave

1 - Competéncia Midiatica docentes: um
servico de pesquisa e aprendizagem com

TOMCHINSKY, J.
Doutorado. 2022.

Competéncia midiaticas, educagao infantil,
formacédo de professores, letramento

professores (as) da educacdo infantil de CAPES cientifico, letramento midiatico
Manaus

2- Educagdo Cientifica, Youtube e COSTA,J. M. G. Competéncia midiatica, letramento cientifico,
elementos midiaticos: o caso do Manual Mestrado. 2022. educagdo cientifica, ciéncia, youtube

do Mundo CAPES

3- Literacia Midiatica e Juventude: PORTAS, I.A. Comunicag¢éo e consumo, desinformagao,
caminhos para a formacdo de cidaddos Mestrado. 2022. literacia midiatica, cidadania, juventude
politicos no combate a desinformacdo CAPES

4- Formagdo Inicial de professores:
tecnologias no curriculo das institui¢cdes
de ensino superior do municipio de SP

FIDELIX. C.AN.
Mestrado. 2014.
CAPES

Curriculo, licenciatura Pedagogia, formacao
inicial de professores, novas tecnologias na
educacdo, tecnologia da informacéo e educacdo

5- A organizagdo da informagdo no

MIRANDA. C. R.

Organizacdo da informagdo, competéncia em

trabalho docente: Redefinindo | T.. MESTRADO. informagao, educagdo basica publica,
competéncias para o curriculo em | 2022. CAPES recuperagdo, armazenamento €
alfabetizacdo e informacional compartilhamento da informacao

6- O uso das TICs na mediagdo NUNES; A; C. R. Tecnologia da informagao, alfabetizagao,
pedagogica do professor em turma de | MESTRADO;2023. mediacdo pedagdgica
alfabetizacdo de Integracdo Inversa em CAPES

escola publica do DF.

7- A educagdo por competéncias no curso SANTOS. I, L. Curriculo, aprendizagem, competéncia
de administragdo da  Universidade Mestrado. 2018.

Tiradentes (2012-2016) CAPES
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8- Midia e educag¢do na cibercultura: Uma

pesquisa sobre a escola e o
desenvolvimento de  competéncias
midiaticas

STERNBERG. M.
A. Mestrado. 2018.
CAPES

Comunicacao, Dromocracia Cibercultural,
Miditiazacdo, Processos Comunicacionais,
Competéncia midiatica

Fonte: Elaboracéo Propria

A pesquisa “Competéncia Midiatica docente: um servico de pesquisa e
aprendizagem com professores (as) da educagao infantil de Manaus”, realizada por
Tomchinsky (2022), teve como objetivo compreender de que forma as experiéncias
formativas e as diretrizes curriculares interferem nas competéncias midiaticas de
docentes para o desenvolvimento de praticas nao presenciais que contribuam para o
letramento cientifico na educacao infantil. A autora ressalta que a proliferacdo das
midias educativas que eram uma tendéncia ha décadas, passaram a ser mais
significativas ap6s a pandemia de 2020 a 2022.

O aumento das midias educativas, gerou um aumento significativo dos debates
relacionados ao posicionamento das préaticas midiaticas do letramento cientifico e da
formacao de curriculo a docentes da educacao infantil. Levantou-se entédo a hipotese
de que profissionais da educacédo infantil demandam formacéo para desenvolverem
suas competéncias midiaticas, além do pressuposto de que os audiovisuais podem vir
a ser recursos importantes para envolver o aprendizado infantil através de situacdes
que permitam as criangas uma construcao de novos significados sobre a realidade em
gue estdo inseridas.

Tomchinsky (2022) buscou conhecer as concepcdes e orientacdes didatico-
metodoldgicas para praticas do letramento cientifico, de acordo com o curriculo
nacional para a educacao infantil; fomentar a cooperacao entre os pesquisadores das
Redes Municipais de educacéo, por meio de um desenvolvimento de uma avaliacéo
de um servico de pesquisa e aprendizagem comunitaria; e refletir sobre o potencial da
utilizacdo dos audiovisuais em praticas de ensino.

A pesquisa, documental e bibliogréfica, buscava compreender as orientacfes
curriculares, nacionais e manauara, para a abordagem da midia e da ciéncia na
primeira infancia. Foram realizadas entrevistas semiestruturadas junto as liderancas
da Secretaria Municipal da Educacdo de Manaus, foram aplicados também
formularios para se conhecer as competéncias midiaticas dos professores. A analise
dos resultados mostrou que o desenvolvimento de competéncia midiatica dos

docentes participantes, assim como as trajetorias formativas e a orientacao curricular,
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evidenciou a necessidade de um investimento na formacéo de professores sobre o
letramento cientifico e a midia a favor das praticas que contribuam nos processos da
educacao infantil.

O estudo demonstrou que os audiovisuais podem ser recursos valiosos para
criar ecossistemas de comunicacgao e aprendizagem, envolvendo escolas e familias,
e motivar as criangas a explorar e investigar algumas das curiosidades cientificas que
atravessam as experiencias do dia a dia.

A dissertacédo “Educacéo cientifica, Youtube e elementos midiaticos: o caso do
canal Manual do Mundo”. A relacdo do Youtube com a educagao midiatica, assim
como os seus elementos midiaticos e o crescimento dos canais de ciéncia foram os
levantamentos realizados pela pesquisa. De acordo com Costa (2019), a estratégia
da pesquisa qualitativa buscou compreender as caracteristicas audiovisuais dos
videos que séo apresentados pelo canal Manual do mundo, de modo a observar trés
momentos particulares, o primeiro video publicado pelo canal, o video mais
visualizado do canal e ultimo video que fora publicado em 2017. A partir desta
observacéo, buscou-se analisar a estética utilizada pelos videos, o letramento-
midiatico dos produtores do canal a partir das diretrizes da UNESCO.

A dissertacdo "Literacia Midiatica e Juventude: caminhos para a formacédo de
cidadaos politicos no combate a desinformacao” apresentou que, diante do fluxo
informacional intenso e a circulacdo constante de fake News, h& necessidade de
investigar o consumo de midia por jovens do Ensino Médio e a influéncia na sua
formacdo e na atuacdo como cidaddo politico (Portas, 2023). A pesquisa com
abordagem qualitativa buscou contribuir com o debate nas areas de comunicacéo,
educacdo e consumo, na perspectiva dos contextos e praticas de recep¢ao midiatica.
O objetivo principal consistiu em analisar como 0 consumo, 0 acesso, a avaliacao e a
criacdo de midias, influenciam na formacéo e na atuacdo de cidadaos politico e no
combate a desinformacdo. Os principais temas levantados foram: a busca por
informacgéo no Google; a crenga em poucos veiculos de informacéo, e a necessidade
checagem das informacdes, 0 que gerava um receio de se posicionar politicamente
na internet.

A pesquisa mostrou que o empenho dos estudantes quanto & mobilizacdo nas
redes sociais, em causas nas quais acreditam, aponta para uma preocupacao: que

7

somente a literacia midiatica ndo é suficiente para o desenvolvimento de uma
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capacitacdo e discernimento do que é compartilhado. Pois € necessario que no
processo da educacédo a formacao de cidadéaos criticos e atuantes se faz evidente.

A pesquisa de Portas (2023) corrobora o objetivo deste projeto de comparar
instrumentos de diagndstico da competéncia midiatica para subsidiar o aprimoramento
das estratégias de ensino. E deixou uma questao quanto ao que a autora entende ser
literacia midiatica, porque o0 conceito esta relacionado a alfabetizacéo
midiatica/audiovisual e habilidade analises de mensagens e contetdos midiaticos, nao
somente a formacao de cidadaos criticos e atuantes.

A dissertacdo “Formacéo Inicial de professores: tecnologias no curriculo das
instituicdes de ensino superior do municipio de SP” de Fidelix (2012) analisa como as
tecnologias de informacdo e comunicagao estao inseridas na educacao e como séo
abordadas nos curriculos de cursos de licenciatura em Pedagogia.

A pesquisa ressalta a importancia da integracdo das tecnologias na pratica
pedagogica e na formacao de professores. O objetivo principal foi o de elaborar um
levantamento das producdes académicas sobre os curriculos dos cursos de
licenciatura em Pedagogia, na formacdo académica pessoal e no encontro da
experiéncia profissional, na formacdo dos educadores e no encontro da experiéncia
profissional, relacionando a formacéo dos educadores e os componentes curriculares
gue tratavam das tecnologias de informacdo e comunicagdo nos cursos presenciais
em Pedagogia.

A pesquisa mostrou que os indicadores de componentes curriculares que estao
relacionados as tecnologias em que quase todas as matrizes curriculares das
instituicbes de ensino superior que foram investigadas e analisadas, obteve uma
necessidade de reflexdo aprofundada na informacgdo e comunicacéo de professores e
na possibilidade de insercéo de acdes que estejam relacionadas a pratica pedagogica
no que tange o uso do digital.

Na dissertagao “A organizacao da informacao no trabalho docente: Redefinindo
competéncias para o curriculo em alfabetizagao e informacional”, Miranda (2022) foca
na organizacao da informacé&o no trabalho docente, especialmente em relagéo ao uso
de tecnologias digitais. A pesquisa revela que muitos professores carecem de
competéncia informacional necessaria para a pratica da organizacédo da informacéao
em suas atividades pedagdgicas.

Tendo em vista as transformacdes crescentes preocupacdes de debates

surgem quando o professor passa a incorporar o uso dessas tecnologias em sala. Por
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exemplo, o acesso as informacdes, a qualidade, o uso de ferramentas tecnoldgicas e
a Organizacdo da Informacéo (Ol), na pratica docente, considerando o processo de
ensino-aprendizagem. O problema levantado pela pesquisa em questéo, traz consigo
0 seguinte questionamento: Como os professores da rede publica da Educacgéo
Basica realizam a Organizacao da Informacao (Ol) de suas atividades pedagdgicas,
como é realizado o armazenamento, compartilhamento e recuperacdo de tais
informagdes, agregando aspectos da competéncia em informacgdo sobretudo
tecnologico? (Miranda, 2022).

De acordo com Miranda (2022), docentes apresentaram concordancia na
compreensao de que ferramentas tecnolégicas digitais melhoram o processo de
ensino-aprendizagem, e acreditam que as TDIC favorecem o desenvolvimento de
autonomia nos sujeitos. Os resultados expostos pela pesquisa mostram que 0s
recursos tecnoldgicos digitais séo utilizados na execucédo do trabalho docente. Apesar
de apresentar dificuldades os professores buscam aperfeicoamento e capacitacdo, no
modo de armazenar, compartilhar e utilizar a tecnologia.

A dissertacao intitulada “O uso das TICs na mediacao pedagodgica do professor
em turma de alfabetizacao de Integracao Inversa em escola publica do DF”, de Nunes
(2023), explora o uso das tecnologias de comunicacéao e informacéo na alfabetizacéo
de integracdo inversa. Destaca como o uso das TICs pode tornar o processo de
ensino-aprendizagem inclusivos. Os recursos tecnolégicos, que podem ser utilizados
com fins pedagdgicos, sdo considerados pelos estudantes como algo cada vez mais
familiar, de modo que a internet, o0 Google e as redes sociais, sdo segmentos de uma
sociedade que evolui nos recursos tecnoldgicos.

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede publica do Distrito Federal.
Obteve-se também uma anélise documental com observacéo direta, diario de bordo,
guestionario, entrevista semiestruturada e roda de conversa. O uso das TIC's como
um apoio na mediacéo pedagodgica do professor motivou os estudantes a participarem
das aulas e tornou o processo de ensino e aprendizagem mais ladico, atrativo,
inclusivo, potencializando as aprendizagens dos estudantes.

A dissertacdo “A educacdo por competéncias no curso de administracdo da
Universidade Tiradentes” tratou da analise da implantacdo da Educagao por
Competéncias no Curso de Administragcédo, nos turnos matutino e noturno, em Aracaju.
A pesquisa foi realizada entre os anos de 2012 e 2016, observando o processo da

implementagdo assim como o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) e do
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Projeto Pedagdgico do Curso (PPC). Realizando uma analise documental de registros
gue ocorreram durante o processo de implantacdo, como atas, relatérios, listas de
presencas, fotografias, e leituras das bibliografias brasileiras e de autores estrangeiros
que falem sobre o tema, a metodologia residiu no estruturalismo e na abordagem
etnometodologica, de forma a apreender os significados que foram atribuidos ao
desenho do curriculo para desenvolver a educacéao por competéncias.

Para Santos (2018), o processo de implantacdo da “educagdo por
competéncias” visava a integracdo da autoestima do professor e sua competéncia
profissional, tal como a constru¢do de uma via de méo dupla na qual o conhecimento
académico visa contribuir com o docente e com os discentes. Sendo assim, surgiu a
reflexdo acerca das dificuldades, encontradas pelos docentes, na fundamentacéo de
seu trabalho académico; da amplitude politica-pedagdgica, na educagédo superior,
assim como 0s processos de ensino e aprendizagem. A pesquisa aponta a
importancia da educacédo por competéncia calcada nas necessidades concretas de
cada disciplina e nos contextos sociais, aos quais estéo inseridas. Ademais, observou-
se a necessidade de uma investigacdo focada no pedagdgico e nas necessidades dos
estudantes.

A tematica da educacédo, e as condi¢cdes de compreensdo da competéncia
midiatica, é tratada na tese de Sternberg (2018), que teve como tema a “Midia e
Educacdo na cibercultura: uma pesquisa sobre a escola e o desenvolvimento de
competéncias midiaticas”. A pesquisa foi dedicada a compreensdo do
desenvolvimento de competéncias midiaticas em escolas, no contexto da democracia
cibercultural, que corresponde a articulacdo e modulacdo da sociedade, na economia
e na cultura pela lei da velocidade. Desta forma, pauta-se nas tecnologias digitais, no
ciberespaco e nos dispositivos de rede que caracterizam a cibercultura.

A metodologia utilizada pela pesquisadora consistiu em entrevistas com
coordenadores pedagdgicos de um colégio particular da cidade de Sao Paulo. Os
gestores disponibilizaram midias digitais para fins educacionais como parte da
execucao de seu projeto politico-pedagdgico. O objetivo principal foi compreender as
consequéncias do desenvolvimento tecnoldgico, em contextos sociais, culturais,
econdmicos e politicos que sdo midiatizados e consumidos por estudantes em sala
de aula. A hipétese relaciona-se a disposicao de objetivos de aprendizagem focados
no desenvolvimento das competéncias midiaticas, incorporados ao curriculo de forma

objetiva pela coordenagdo pedagodgica e pelos professores, em consequéncia de
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demandas externas a escola, como a necessidade de formacéo de estudantes aptos
a lidar com as tecnologias digitais.

A pesquisa mostrou que a escola se transforma em ambiente midiatico ndo s6
pela disponibilidade dos meios em seu espaco, mas pela incorporacdo da légica do
software ao processo educacional. Além disso, compreendeu-se a necessidade de
gue a comunicacdo em sala de aula leve a repensar as relacfes entre os estudos e a
utilizacdo da midia, abrindo um novo caminho para as possibilidades na formacéo de
individuos que sejam criticos e conscientes de seu meio.

As pesquisas selecionadas evidenciaram que a formacao de professores em
competéncia midiatica é essencial, especialmente em um contexto marcado pela
expansdo das midias e tecnologias de informagdo e comunicacdo. A pandemia de
COVID-19 acelerou a necessidade de capacitar os docentes para o uso eficaz das
midias educativas, tornando-as aliadas no processo de ensino-aprendizagem. O
estado da questao realizado destacou como a competéncia midiatica € essencial para
0s estudantes, pois eles estdo constantemente expostos a uma grande quantidade de
informacdes por meio das midias sociais e da internet. No entanto, a simples utilizagédo
das midias ndo garante uma compreensao critica dos conteudos, sendo fundamental
promover a alfabetizacdo midiatica. Na forma como este estado da questdo foi
realizado n&o foi encontrado trabalho sobre instrumentos de diagndstico de
competéncia midiatica como os que sdo analisados, nesta pesquisa. Também nao
foram encontrados trabalhos relacionados a influéncia da competéncia midiatica na
aprendizagem.

Durante a elaboracdo do estado da questdo e inicio da andlise documental,
observou-se a necessidade de melhor compreensdo dos conceitos e aspectos
relacionadas a educacao midiatica, competéncia midiatica e alfabetizacdo midiatica.
Sendo assim, realizou-se um novo levantamento, no banco de Teses e Dissertacfes

da CAPES, sendo selecionadas trés novas pesquisas para compor a dissertacao.
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Quadro 3: Trabalhos selecionados

Titulo Autoria Tipo / Ano / Palavras-chave
Repositorio

9- Competéncia Midiatica na formacdo de | KAAM, T. R. Mestrado; Competéncia midiatica, Formagao de

professores: um estudo de campo em | M 2019 Professores, Leitura Critica.

Sorocaba CAPES

10- Midia e Educagao: os desafios SANTOS, F. Mestrado; Midia, educacdo, inclusdo digital.

cotidianos entre pratica de ensino e o A.S 2020

discurso politico de inclusdo digital CAPES

11- Alfabetizacdo Midiatica ¢ | DOMINGUES, Mestrado; Alfabetiza¢do Midiatica e

Informacional e Ensino de Ciéncias: Um | G. H. C. 2023 Informacional; Educagdo Cientifica,

estudo acerca das competéncias pertinentes CAPES Sociedade da informagao,

a Sociedade da Informacéo Componentes Conceituais,
procedimentais ¢ atitudinais

Fonte: Elaboracéo prépria

Kaam (2019), na dissertacdao “Competéncia Midiatica na formacédo de
professores: um estudo de campo em Sorocaba”, buscou a compreenséo de como a
competéncia midiatica é abordada na formacéo de professores, especificamente no
curso de Pedagogia. A pesquisa pretendeu compreender como os docentes fazem
uso de midias em suas praticas pedagdgicas e qual a visdo que os professores
possuem em relacdo as suas préaticas em sala de aula.

A pesquisa de campo foi conduzida a partir de relatos de professores que
ministram disciplinas sobre midia e tecnologia da informa¢do e comunicacdo em
cursos de Pedagogia, bem como disciplinas de Metodologias de Ensino, em trés
universidades na cidade de Sorocaba-SP e regido. Essas instituicdes representavam
diferentes contextos académicos: uma publica, uma privada e uma comunitaria.

Os dados coletados foram tratados utilizando a técnica de analise de conteudo
de Bardin (2016). A analise revelou que a competéncia midiatica estava sendo
desenvolvida nos cursos investigados por meio de varias préticas, incluindo a anélise
critica de materiais midiaticos, a utilizacdo de dispositivos e recursos midiaticos, bem
como o emprego de produtos audiovisuais, como filmes, documentarios e videos.

Entre os principais resultados da pesquisa de Kaam (2019), destacou-se a falta
de infraestrutura adequada nas instituicdes de ensino superior, tanto em termos de
equipamentos quanto de acesso a internet, 0 que impacta diretamente na maneira
como os professores conduzem suas aulas. Por outro lado, foi observada a presenca

da formacgé&o para a leitura critica das midias, associada a pratica dos docentes.
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Embora os professores participantes reconhecam a importancia de incorporar
as midias em seus processos educacionais, eles tendem a utiliza-las mais como
ferramentas ou recursos pedagdgicos auxiliares do que como meio de desenvolver a
competéncia midiatica nos estudantes. E evidente a necessidade de uma abordagem
integrada, que va além do uso instrumental das midias, garantindo uma articulacéo
efetiva das diversas dimensdes propostas por Ferrés (2007).

A dissertacéo intitulada “Midia educacgao: os desafios cotidianos entre a pratica
de ensino e o discurso politico de inclusdo digital”, realizada por Santos (2020),
abordou a interseccao entre midia, educacéo e incluséo digital. O foco era o papel do
professor como protagonista, no contexto escolar contemporaneo. Neste, a internet
se tornou um recurso cotidiano para atividades de ensino e pesquisa. O estudo se
concentrou nos professores do Ensino Fundamental de uma escola situada na cidade
de Pirai/Rio de Janeiro.

O recorte metodoldgico buscou compreender como os professores lidam com
a internet em suas préaticas pedagdgicas, considerando que muitos estudantes
enfrentam dificuldades de acesso ou de uso efetivo da internet para ampliar seus
conhecimentos. Embora reconheca as limitacbes do potencial interativo da rede, o
estudo enxerga a internet na educacao como uma plataforma cooperativa, de modo
gue os sujeitos envolvidos podem colaborar tecnicamente nos processos dialégicos
de ensino e aprendizagem.

A pesquisa se fundamenta teoricamente em conceitos como alfabetizacdo
midiatica, educomunicacéo, competéncia critica em informacéo e politicas publicas de
incluséo digital. O objetivo foi explorar como esses fundamentos podem contribuir para
o desenvolvimento de uma educacao critica e reflexiva, promovendo a capacidade
dos estudantes de compreender e analisar criticamente as informacdes disponiveis
na internet, bem como participar de forma ativa na sociedade digital.

O estudo realizado por Santos (2020) buscou ampliar a visdo sobre a internet
como um espaco de inclusédo social, reconhecendo sua importancia como ferramenta
educacional. Ao mesmo tempo, reconhece os desafios enfrentados em termos de
acesso e uso efetivo por parte dos estudantes. A partir dessa perspectiva, buscou
identificar praticas e estratégias que podiam potencializar o uso da internet como
recurso pedagogico, promovendo uma educacgao mais inclusiva e participativa.

A dissertacado “Alfabetizacdo Midiatica e Informacional e Ensino de Ciéncias:

um estudo acerca das competéncias pertinentes a sociedade da informagéo”, de
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Domingues (2023), apresentou o0 processo de alfabetizacdo - tradicionalmente
associado a habilidade de leitura e escrita - e seu reconhecido como essencial para
a plena participagdo dos individuos na sociedade. No entanto, reconheceu que 0s
avangos tecnoldgicos na sociedade da informacao proporcionam novos desafios e
oportunidades, exigindo uma ampliacdo do conceito de alfabetizacdo para além do
dominio basico da linguagem escrita.

Nesse contexto, de acordo com Domingues (2023), a Alfabetizacao Midiatica e
Informacional (AMI) torna-se fundamental para os individuos lidarem criticamente com
a vasta gama de informacdes disponiveis na internet. Essa dissertacao explorou como
a AMI, proposta pela UNESCO, pode contribuir para a educacao cientifica dos
estudantes.

Destacou-se a educacao cientifica como uma ferramenta para enfrentar os
desafios da sociedade da informacdo, promovendo o desenvolvimento de
competéncias relevantes para a mobilizacdo do conhecimento em diversas areas,
incluindo os componentes conceituais, procedimentais e atitudinais.

A pesquisa se baseou na analise de documentos educacionais, como a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Diretrizes Curriculares Estaduais da
Educacao Basica (DCE) do Parana, buscando identificar indicativos de competéncias
em AMI. Além disso, um mapeamento de trabalhos no Google académico foi realizado
para entender a presenca da AMI no ensino de ciéncias.

Os resultados revelaram que os documentos educacionais analisados
mencionavam indiretamente os aspectos relacionados a AMI, embora nao fizessem
referéncias diretas. Além disso, poucos trabalhos no campo do ensino de ciéncias
abordavam explicitamente a AMI. Diante dessas constatacdes, a dissertacao propde
um quadro tedrico para avaliar o nivel de AMI dos estudantes, adaptando o quadro
proposto pela UNESCO para incluir componentes conceituais, procedimentais e
atitudinais, e expandindo os niveis de competéncia presentes no quadro atual.

De acordo com o estudo apresentado por Cortes (2019), a relacdo entre a
Educacdo e a Comunicagéo se torna cada vez mais relevante diante dos desafios
impostos pelas TICs na sociedade contemporanea. A pesquisa, intitulada
“‘Educomunicacao e formacao de professor: panorama da integracao curricular da
educacao midiatica em licenciaturas de letras de IES publicas no estado do Rio de

Janeiro”, apresentou nesse contexto, a inser¢cao da educacdo midiatica na formacéo
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inicial de professores como uma questao crucial para capacitar os futuros docentes a
lidar de forma critica e produtiva com as TICs em suas praticas pedagdgicas.

A pesquisa prop6s uma reflexdo sobre a abordagem da educagé&o midiatica nas
licenciaturas presenciais de Letras em instituicdes de ensino superior publicas do
estado do Rio de Janeiro. A hipétese central era que a educacdo midiatica, quando
presente, era tratada de forma periférica e descentralizada nos curriculos, muitas
vezes como disciplina optativa e de maneira indireta em relagéo ao escopo principal
da formacé&o docente.

Para atingir esse objetivo, foram delineados diversos objetivos especificos,
como: explorar a historia e os principios da educacao midiatica e da educomunicacao;
analisar as diretrizes curriculares nacionais para a formacgédo de professores e
investigar pesquisas relacionadas a educacao midiatica, educomunicacao e formacao
docente. Além disso, a pesquisa visava examinar a abordagem curricular das TICs
nas licenciaturas de Letras, destacando a importancia da educomunicagcdo como
embasamento tedrico e pratico. Para isso, fez uso de métodos qualitativos e
descritivos, como pesquisa bibliografica, pesquisa de "estado da arte", pesquisa
documental e questionarios. Os resultados revelaram inconsisténcias entre as
diretrizes curriculares nacionais e as politicas institucionais e dos cursos de Letras.
Isso confirmou a hip6tese de que a educacao midiatica ndo estava integrada de forma
efetiva ao eixo principal da formacgéao de professores, prejudicando uma abordagem
abrangente das questfes relacionadas a cultura digital e as TICs.

Como resultado, o Programa EDUCOM 3 P foi proposto como uma forma de
direcionar ac6es que buscavam integrar a educacdo midiatica nos curriculos das
licenciaturas de Letras, promovendo uma abordagem das TICs que reconhecesse sua
dimenséo cultural nos niveis politico, pedagdgico e préatico da educacdo.

Os estudos que compdem este estado da questédo colaboraram para a pesquisa
por evidenciarem, de diversas formas e em diferentes contextos, o interesse e a
sensibilidade para a importancia da analise critica da utilizagdo da midia na educacéo.
Desta forma, os estudos também apontam para a necessidade de se desenvolver a
competéncia midiatica, em um processo de alfabetizacdo midiatica, o que caracteriza
a educacao midiatica. Como em nenhum dos estudos identificou-se a realizacéo de
analise sobre instrumentos de avaliacdo de competéncia midiatica, entende-se o

ineditismo desta pesquisa.
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2.1 O caminho da pesquisa

O desenho desta pesquisa tem como base Cellard (2008), que apresenta 0s
conceitos utilizados na andlise documental, a qual compreende o exame e a critica
dos documentos a partir dos seguintes elementos: autores, interesses, contexto,
confiabilidade, natureza do texto e conceitos-chave. Esses elementos podem variar
conforme a necessidade do pesquisador e as especificidades de cada documento,
constituindo um processo de reunido e analise de partes, elementos e probleméticas,
com vistas a compreensao dos conceitos-chave e da natureza textual. Desse modo,
a andlise documental fundamenta-se em uma interpretacéo coerente, orientada pela
tematica proposta e pela questao norteadora da pesquisa.

O uso de documentos ocorre em diversas areas das ciéncias humanas e
sociais, pois possibilita compreender o objeto em sua contextualizacdo historica e
sociocultural. Além disso, a etapa documental pode complementar a pesquisa ao
subsidiar dados obtidos em outras fontes, contribuindo para a confiabilidade das
informagdes analisadas.

Documento é compreendido como todo vestigio do passado que serve de
testemunho. Os documentos podem assumir diferentes formatos, escritos ou néo,
incluindo diarios, documentos de entidades publicas, grava¢des, correspondéncias,
fotografias, filmes, mapas e questionarios, entre outros (Cellard, 2008). Estes ultimos
constituem o objeto desta pesquisa.

O questionario é um instrumento amplamente utilizado na coleta de dados em
pesquisas, especialmente nas ciéncias humanas e sociais. Contudo, sua elaborac¢éo
exige cuidado e rigor metodolégico, uma vez que a construcdo de um questionario
eficiente demanda planejamento e definigcdo clara dos objetivos da investigagao.

De acordo com Marconi e Lakatos (2017), o questionario € composto por uma
série ordenada de perguntas a serem respondidas pelos participantes da pesquisa,
possibilitando a obtencdo de respostas objetivas e pontuais. Nessa perspectiva, 0
questionario pode ser definido como uma técnica de investigacdo constituida por um
conjunto de questdes submetidas aos individuos com o propésito de obter
informagdes acerca de conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiracdes, medos e comportamentos, sejam presentes ou passados
(Gil, 2014).



36

A literatura apresenta, ainda, outras definicbes para o questionario. Yaremko et
(1986) o descrevem como um conjunto de perguntas relacionadas a um
determinado tema, cujo objetivo n&o consiste em avaliar habilidades do respondente,
mas identificar opinides, interesses, aspectos de personalidade e informacdes
biograficas. Cohen et al. (2013), por sua vez, definem o questionario como uma
ferramenta util para a coleta de informacdes em pesquisas, por fornecer dados
estruturados, frequentemente numéricos, que podem ser obtidos sem a presenca do
pesquisador e comparados a resultados provenientes de outros métodos.

Para a andlise desta pesquisa, foram utilizados dois questionarios: um
elaborado pela rede ALFAMED, direcionado a estudantes da educac¢éo superior, e
outro apresentado na tese de doutorado de Fernandez (2022), aplicado a estudantes
e professores da educacdo superior. As questdes desses instrumentos foram
selecionadas criteriosamente, ao longo do estudo, com base nas operacfes mentais
identificadas e requeridas dos respondentes. Tal abordagem possibilitou uma
investigagdo aprofundada das habilidades cognitivas dos estudantes, oferecendo
subsidios para compreender suas capacidades de andlise, sintese e avaliacao,
consideradas fundamentais para o processo de aprendizagem, para a aprendizagem

significativa e para o desenvolvimento da competéncia midiatica.

Figura 4: mapa dos procedimentos metodoldgicos
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Fonte: elaboragédo propria
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Quanto a abordagem, a pesquisa é qualitativa e, buscou-se, de acordo com
Minayo (1994), respostas para questdes particulares que ndo podem ser quantificadas
como o universo de motivos, de crencas, de valores e atitudes no cenario da educacao

midiatica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

O referencial teorico deste trabalho sera dividido em quatro blocos principais.
O primeiro aborda contribuicbes de educadores como Pestalozzi, Charlot e
Hernandez, que discutem a educacdo, a importancia do vinculo afetivo na
aprendizagem, a teoria da aprendizagem significativa e a interdisciplinaridade atraves
de projetos de trabalho. O segundo bloco retrata o conceito de competéncia através
dos pesquisadores Perrenoud, Zabala e Arnau, Coll e Sacristan, que se refere a
capacidade de um individuo de utilizar conhecimentos, habilidades e atitudes para
realizar tarefas ou resolver problemas de maneira eficaz em diferentes contextos. O
terceiro bloco foca na midia-educacdo, com autores como Buckingham, Ferrés e
Piscitelli, Rivoltella e Fantin, que exploram a competéncia midiatica, a preparac¢éo para
0 uso critico e criativo das midias, e a intersecao entre educacéo e tecnologias digitais,
com énfase na promoc¢éo de uma educacéo cidada e na reducéo das desigualdades
sociais. O quarto bloco por fim, aborda a aprendizagem significativa sob a 6tica de

Ausubel e a sua intersec¢do com os conceitos abordados pelos autores citados acima.

3.1 A educacéo

Figura 5: Mapa autores da educacéo

( Charlot

( Hernandéz
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Fonte: elaboracgao prépria
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A educacdo constitui um campo vasto e multifacetado, marcado pelas
contribuicbes de diferentes pensadores que influenciaram a teoria e a pratica
pedagdgica ao longo do tempo.

Johann Pestalozzi, renomado educador sui¢co do século XIX, promoveu, por
meio de suas obras, reflexdes e debates internacionais acerca da educacéo (Brettas,
2018). Para Pestalozzi, a educacdo deveria desenvolver, de forma simultéanea, as
dimensdes intelectual, moral e pratica do estudante. Nessa perspectiva, 0 ensino
fundamenta-se no amor, na compreensao e na confianga entre educador e educando.
Além disso, a instrucdo deve ser adaptada as necessidades individuais de cada
sujeito. A experiéncia direta e a pratica demonstram que a aprendizagem esta
intrinsecamente relacionada a vivéncia concreta, favorecendo o desenvolvimento das
habilidades sensoriais e perceptivas. A educacédo moral, por sua vez, ocupa papel
central, com énfase na formacdo de valores como responsabilidade, empatia e
cooperacao (Arce, 2015).

A educacdo também pode ser compreendida como um processo dinamico
voltado ao desenvolvimento integral do individuo, abrangendo aspectos cognitivos,
emocionais e sociais. Segundo Freire (1996), educar constitui um ato de liberdade e
de conscientizacdo, em que a aprendizagem ocorre por meio do dialogo e da interacéo
entre educadores e educandos. Assim, 0 processo educativo ndo se restringe a
transmisséo de conhecimentos, mas visa a formagéo de sujeitos criticos, participativos
e capazes de transformar a sociedade.

Além disso, a educacéao é reconhecida como um direito humano fundamental e
uma ferramenta indispensavel para o desenvolvimento sustentavel, a promocéo da
paz e da justica social. A Declaragdo Universal dos Direitos Humanos (1948)
estabeleceu que a educacéo deve visar ao pleno desenvolvimento da personalidade
humana e ao fortalecimento do respeito pelos direitos humanos e pelas liberdades
fundamentais. Nesse sentido, uma educacéo inclusiva e de qualidade é essencial para
garantir que todas as pessoas tenham oportunidades de desenvolver plenamente
suas potencialidades e contribuir socialmente.

Hernandez (2000) aborda a necessidade de ensinar os sujeitos a aprender,
observar e pensar criticamente as formas pelas quais as manifestagoes culturais e
comunicacionais ocorrem e produzem significados em contextos sociais e historicos.
O autor destaca a importancia da integracao da midia e das tecnologias digitais aos

processos educacionais, reconhecendo o papel central dessas ferramentas na



40

constituicdo das identidades e das praticas culturais. Defende, ainda, uma educacao
que ultrapasse a simples transmissdo de conhecimentos, favorecendo a formacao
critica e a capacidade de os estudantes interagirem com os meios de comunicacao
de maneira reflexiva e transformadora (Herndndez, 2000).

Para Hernandez (2000), a educacdo deve capacitar os individuos a atuarem
como protagonistas em um mundo mediado pela comunicacdo, desenvolvendo
competéncias que lhes permitam navegar, questionar e produzir contetidos de forma
consciente e ética. O autor também enfatiza a necessidade de ressignificar o papel do
educador, que passa a atuar como mediador cultural, favorecendo a interacéo entre
0s estudantes e os diferentes meios de comunicacdo, em vez de assumir apenas a
fungéo de transmissor de informagodes.

David Ausubel (1963), ao desenvolver a teoria da aprendizagem significativa,
destaca que a educacdo deve oferecer condi¢cdes para que o estudante relacione
novos conhecimentos aos conceitos ja existentes em sua estrutura cognitiva. Segundo
o0 autor, a aprendizagem torna-se mais eficaz quando o contetdo apresenta relevancia
e articulacdo com as experiéncias prévias dos estudantes, favorecendo a
compreensao e a retencdo do conhecimento em longo prazo. Tal perspectiva
evidencia a importancia de um ensino contextualizado, que considere e valorize os
conhecimentos prévios dos sujeitos.

Bernard Charlot, reconhecido pesquisador francés, apresentou uma
abordagem de educacdo centrada no conceito de “relagdo com o saber”,
compreendida como a forma pela qual individuos e grupos se relacionam com o
conhecimento e com a aprendizagem ao longo de suas trajetérias. Charlot (2000)
argumenta que a educacédo deve ser entendida como uma construgdo social e
histérica, na qual o saber ndo corresponde apenas a um conjunto de informacdes,
mas envolve significados, valores e identidades pessoais e coletivas.

O autor ressalta a importancia de compreender 0s contextos sociais e culturais
dos estudantes para promover uma educacao significativa. A relagdo com o saber é
mediada pelas experiéncias de vida, pelas aspiracdes e pelas expectativas sociais
dos sujeitos. Dessa forma, a educagdo ndo pode limitar-se a transmissdo de
conhecimentos técnicos, devendo considerar também os aspectos afetivos e sociais
presentes no processo de aprendizagem (Charlot, 2000).

Nessa perspectiva, a escola possui o papel de favorecer o desenvolvimento de

uma relagéo positiva e ativa com o saber, contribuindo para a formacao de sujeitos
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autbnomos e criticos. Charlot também compreende a aprendizagem como um
processo de construcao de sentido. Aprender, portanto, nao significa apenas acumular
informacdes, mas atribuir significados ao conhecimento adquirido. Esse processo é
influenciado pelas interagcfes sociais e pelas préaticas culturais presentes no ambiente
educacional. Assim, cabe aos professores criar situacbes de aprendizagem que
permitam aos estudantes reconhecer a relevancia do conhecimento em suas vidas,
favorecendo a construcéo de uma relagéo pessoal e significativa com o saber (Charlot,
2005).

Charlot (2005) defende que a escola deve proporcionar ndo apenas
conhecimentos académicos, mas também habilidades necesséarias a vida em
sociedade, como pensamento critico, resolucéo de problemas e trabalho em equipe.
Para o autor, a educacgéo deve preparar os individuos para uma participacdo ativa e
responsavel na sociedade, contribuindo para a consolidacdo de uma cidadania
democratica e inclusiva (Charlot, 2001).

Por fim, Charlot (2005) compreende a educacdo como um triplo processo de
humanizacéo, socializacéo e subjetivacdo. A humanizacao refere-se a apropriacéo do
patriménio cultural produzido pela humanidade; a socializacdo corresponde a
internalizacdo das normas e valores culturais necessarios a insercao social; e a
subjetivacdo, ou singularizacdo, relaciona-se a construcdo da identidade e da
autonomia dos sujeitos. Durkheim (1996) também compreendia a educagcdo como um
meio de assimilagdo das normas sociais, enquanto Giddens (1991) destacou a
relevancia da reflexdo pessoal na constituicdo da identidade. Esses processos
articulam-se de forma complementar, pois a educacéo, ao promover a humanizacao
e a socializacao, favorece igualmente a subjetivacéo, preparando os individuos para
uma participagéo consciente e ativa na sociedade.

3.2 A competéncia

De acordo com Coll (2010), a competéncia é resultado da combinacéo de forma
integrada de diversos recursos, como conhecimentos, habilidades e atitudes, para
lidar de maneira eficaz com situagBes concretas. Essa perspectiva ndo se limita a
aquisicdo de conhecimentos, mas envolve a aplicacdo pratica desses conhecimentos

em diferentes contextos.
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Figura 6: Mapa autores Competéncia

(Zabala 8 Arnau) ( Sacristan )

Fonte: elaboracgao prépria

A competéncia ndo é algo que se adquire uma vez e se mantém inalterado. E
um processo dinamico que poderia ser continuamente desenvolvido e adaptado as
novas demandas da sociedade (Coll, 2010). Assim:

O termo competéncia representa a alternativa que supera as dicotomias:
memorizar e compreender, conhecimentos e habilidades; teoria e préatica. A
melhoria da competéncia implica a capacidade de refletir sobre sua aplicacéo

e, para alcanc¢éa-la, é necessério o apoio do conhecimento teérico (Zabala e
Arnau, p.49)

Sacristan (2000) argumenta que a competéncia ultrapassa a simples
assimilacdo de conteldos escolares, pois envolve a capacidade de aplicar
conhecimentos em diferentes contextos, articulando saberes tedéricos e praticos na
resolucdo de problemas concretos. Nessa perspectiva, a educacdo baseada em
competéncias deve estar orientada para o desenvolvimento integral do estudante,
favorecendo a autonomia, a criatividade e o pensamento critico.

A perspectiva de Coll (2000), ao compreender a aprendizagem como um
processo ativo e significativo, influenciado pelas interagbes sociais e culturais,
estabelece uma relacdo direta com a educacao midiatica. Ao incentivar o uso critico e
criativo das midias, a educacéo midiatica fundamenta-se nos principios da mediacéo

pedagodgica e da construcdo ativa do conhecimento.
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Coll (2000) também ressalta a importancia da mediacdo pedagdgica no
processo de aprendizagem. Para o autor, o professor exerce um papel fundamental
como mediador, ao criar situagdes de aprendizagem que desafiem os estudantes e
favorecam o desenvolvimento de habilidades cognitivas superiores. A mediagéo
pedagogica ndo se limita a transmissao de conteudos, mas envolve a construcdo de
um ambiente de aprendizagem que estimule a interacdo, a colaboracao e a reflexédo
critica. Nesse contexto, o professor atua como facilitador, orientando os estudantes
na construcdo do conhecimento.

A abordagem do ensino por competéncias, conforme descrita por Zabala e
Arnau (2007), enfatiza a necessidade de desenvolver ndo apenas conhecimentos
tedricos, mas também habilidades praticas e atitudes que possibilitem aos estudantes
enfrentar situacOes reais de maneira eficaz. Essa perspectiva busca preparar os
sujeitos para a vida cotidiana e profissional, promovendo uma educacdo
contextualizada e voltada a aplicacdo do conhecimento. Assim, toda competéncia
implica a articulacdo entre conhecimentos, habilidades e atitudes (Zabala; Arnau,
2007).

Os autores supracitados enfatizam a importancia da integracao de diferentes
tipos de saberes no desenvolvimento de competéncias. Nessa perspectiva,
argumentam que ser competente implica mobilizar conhecimentos conceituais
(conceitos), procedimentais (habilidades) e atitudinais (valores), articulando-os em
diferentes situacoes.

Para Zabala e Arnau (2010), a avaliacdo das competéncias deve ocorrer de
forma continua e diversificada, por meio de métodos e instrumentos capazes de
contemplar a complexidade do desempenho dos estudantes. Os autores sugerem a
utilizacdo de observacdes, portfolios, projetos e atividades préticas, além das
tradicionais provas escritas. Essa diversidade de instrumentos possibilita uma
compreensao mais ampla do progresso dos estudantes e de sua capacidade de
mobilizar e aplicar conhecimentos em diferentes contextos.

O desenvolvimento de competéncias também exige uma atuacéo ativa dos
professores, que devem assumir o papel de facilitadores do processo de
aprendizagem. Cabe aos docentes criar ambientes que favoregcam a participagéo dos
estudantes, estimulando a reflexdo, a investigacdo e a resolucdo de problemas. Além

disso, torna-se fundamental acompanhar continuamente o progresso dos estudantes,
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oferecendo feedback e orientacBes individualizadas que contribuam para o
desenvolvimento das competéncias de maneira efetiva (Witter, 2011).

Perrenoud (1999) define competéncia como a capacidade de mobilizar um
conjunto de recursos, incluindo conhecimentos, habilidades e atitudes, para enfrentar
situacdes complexas e resolver problemas especificos. Para o autor, a competéncia
transcende a simples acumulacdo de conteudos, pois requer a capacidade de aplicar
e transferir esses recursos para diferentes contextos de forma reflexiva e adaptativa.
Essa concepcdo mostra-se fundamental para preparar os estudantes diante das
transformacdes contemporédneas, nas quais nao basta apenas possuir
conhecimentos, mas € necessario saber utiliza-los de maneira integrada nas
diferentes dimensodes da vida.

Além disso, Perrenoud (1999) enfatiza que o desenvolvimento da competéncia
demanda uma abordagem pedagogica centrada na aprendizagem ativa, na qual os
estudantes participam de atividades voltadas a resolucédo de problemas e a tomada
de decisbes em contextos reais ou simulados. Essa orientacdo pedagdgica favorece
a autonomia dos estudantes, estimulando a construgcdo de significados e o
desenvolvimento da capacidade de autoavaliagcdo. Segundo o autor, tal abordagem
contribui ndo apenas para a assimilacdo dos conteudos curriculares, mas também
para a formacdo de sujeitos capazes de adaptar-se e inovar diante das demandas
contemporaneas (Perrenoud, 1999).

A aprendizagem ativa pode ser compreendida como um processo em que o
estudante assume o papel de protagonista na construcdo do proprio conhecimento,
participando de forma critica e reflexiva das atividades de aprendizagem. Além disso,
essa perspectiva favorece o desenvolvimento da autonomia, ao incentivar 0s
estudantes a avaliar e regular o préprio processo de aprendizagem, fortalecendo a
capacidade de aprender a aprender, aspecto essencial em uma sociedade marcada

por constantes transformacoes.

3.3 Educacao Midiatica

A educacdo midiética refere-se ao processo de alfabetizacdo midiatica que leva
ao desenvolvimento da competéncia midiatica. Ela visa capacitar os individuos a
compreender, analisar e criticar conteudos midiaticos, bem como a utilizar de maneira

critica e consciente os diversos meios de comunicacdo. Esse campo de estudo é
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fundamental em uma sociedade na qual a midia desempenha um papel central na
formacdo de opinides, valores e comportamentos. Por isso, a educacdo midiatica
busca ndo apenas ensinar sobre a midia, mas também desenvolver conhecimentos,
habilidades e atitudes para resolver os problemas causados pela midiatizac&do da vida
(Pires; Pimenta, 2024).

Figura 7: Mapa autores Educacao Midiatica

C Buckingham )
/\ijoltella

(Ferrés e PIsciteIID

TR

Fonte: elaboracgao prépria

Rivoltella (2006) indica algumas dimensdes que qualificam o ser cidaddo e a
cidadania, o direito civil, a cidadania politica, a cidadania social e a cidadania cultural.
Ao possibilitar uma educacado através das midias na escola, essa educacédo estaria
inserida em novas responsabilidades em nossa sociedade, podendo contribuir para
uma nova forma de mediacao cultural.

O cenario atual da midia na sociedade provoca questdes a serem respondidas
pelos educadores sob diferentes pontos de vista. Do ponto de vista alfabético, tendo
a midia como protagonista da interacdo social, a educacdo precisa trabalhar a
linguagem, de modo a assegurar 0 seu conhecimento. Do ponto de vista
metodoldgico, considerando a midia como um novo habitat cultural, a educacédo é

convocada a transcender as mediacdes tradicionais. E do ponto de vista critico, que
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demanda saber usar as midias, a educacao necessitaria desenvolver a consciéncia
reflexiva e responsavel (Fantin, 2011).

David Buckingham é um dos principais teéricos no campo da educacao
midiatica. Em seu trabalho, destaca a importancia de desenvolver uma abordagem
ativa em relacdo a midia. Buckingham (2003) argumenta que a educacao midiatica
poderia capacitar os estudantes a questionar e interpretar as mensagens midiaticas,
compreendendo as inten¢des por tras delas e os valores transmitidos. Além disso, ele
defende a necessidade de uma pedagogia participativa, na qual os estudantes sé&o
incentivados a discutir e debater sobre a midia, promovendo um dialogo critico que
enriguece a compreensao e a expressao pessoal (Buckingham, 2003).

A competéncia midiatica, conforme descrita por Ferrés e Piscitelli (2015),
refere-se a capacidade de um individuo de interagir de maneira critica, ética e criativa
com 0s meios de comunicacdo. Essa competéncia envolve a producdo ativa e
consciente de conteudo midiatico. Os autores identificam diversas dimensdes que
constituem essa competéncia, destacando a importancia de uma formacao
abrangente que prepare os individuos para os desafios do mundo digital.

Buckingham (2003), ao abordar a educacdo midiatica, também enfatiza a
necessidade de desenvolver habilidades de analise e sintese nos individuos, para que
possam ndo apenas consumir, mas também questionar e criar conteldo de maneira
consciente. Ele argumenta que a educacdo midiatica deve ir além do ensino de
habilidades técnicas e incluir a andlise critica das mensagens midiaticas,
compreendendo as ideologias subjacentes e as relacdes de poder presentes nas
comunicacoes.

A competéncia midiatica, conforme descrita por Ferrés e Piscitelli (2015),
refere-se a capacidade de um individuo interagir de maneira critica, ética e criativa
com os meios de comunicacao, desenvolvé-la pode coadunar-se com a aprendizagem
significativa uma vez que nesta, a interacdo entre 0s novos conhecimentos e a
estrutura cognitiva € mediada pela linguagem, tanto verbal quanto néo verbal.

Carey (2009) destaca a necessidade de ajustar o contexto escolar as
transformacdes tecnologicas e midiaticas contemporaneas, que ocorrem
rapidamente. Ela ressalta a importancia de cultivar a flexibilidade intelectual, o
pensamento critico e a estabilidade emocional nos estudantes para que possam se
adaptar a essas mudancas e colaborar em projetos comuns. Para alcancar esse

objetivo, € fundamental promover a educacdo mididtica, que envolve ensinar e
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aprender sobre a midia, e o letramento midiatico, que se refere ao conhecimento e
habilidades adquiridos pelos estudantes nesse processo.

Segundo Buckingham (2003), a educacgéo midiatica é essencial para o convivio
no contexto contemporéneo, no qual a midia desempenha um papel central na
formacéo das opinibes e comportamentos. A educacdo midiatica ndo apenas ensina
os estudantes a serem consumidores criticos de midia, mas também produtores
conscientes e responsaveis de conteudo midiatico.

Buckingham (2003) enfatiza a importancia de uma abordagem pedagdgica que
seja participativa e reflexiva. Ele defende que os estudantes devem ser incentivados
a discutir e debater sobre a midia, compartilhando suas proprias experiéncias e
perspectivas. Esse processo de dialogo critico contribui para a formacao de cidadéos
informados e engajados, capazes de participar ativamente na sociedade e nos
processos democraticos. Além disso, a educacdo midiatica poderia promover a
criatividade e a expressao pessoal, permitindo que os estudantes explorem suas
identidades e vozes através da producédo de midia (Buckingham, 2003).

Outro aspecto crucial destacado por Buckingham (2003) é a necessidade de
integrar a educacgao midiatica no curriculo escolar de forma transversal. Ele argumenta
gue a midia permeia todas as areas do conhecimento e, portanto, a educacéo sobre
midia deve ser abordada em diversas disciplinas. Isso permite uma compreensao
contextualizada dos fendmenos midiaticos, conectando-os a temas historicos, sociais,
culturais e politicos. A interdisciplinaridade, segundo Buckingham (2003), enriquece o
processo educativo e torna a aprendizagem relevante e significativa para os
estudantes.

Pesquisadores em diversos paises estdo dedicados a compreender como
mensurar e avaliar a efetividade da educacdo midiatica. Embora ndo busquem
consolidar uma postura definitiva nesse sentido, pretendem estabelecer relacées
tedricas que possam contribuir para futuras proposicoes.

Considerando a importéancia de avaliar a competéncia midiatica, nos
aproximamos da construcao proposta por Ferrés e Piscitelli (2015), que descreve seis
dimensbes para uma avaliacdo integral da competéncia. Essas dimensfes séo
subdivididas em dois a&mbitos de participacdo dos sujeitos na relagdo com a midia: o
ambito de analise, no qual os sujeitos sao receptores das mensagens midiaticas, e o
ambito de expressédo, no qual os sujeitos sdo produtores de mensagens. Cada uma

das dimensdes propostas € composta por habilidades que devem ser identificadas



48

nos sujeitos para determinar sua competéncia midiatica. A primeira dimenséo € a
linguagem, que abrange a compreensédo dos codigos e sistemas de representacao
utilizados nos meios de comunicagéo. Isso inclui a habilidade de interpretar imagens,
sons e textos, bem como a de utilizar esses elementos para comunicar ideias de forma
eficaz.

Rivoltella (2008) complementa essa visdo ao destacar que a alfabetizacéo
midiatica deve incluir ndo apenas a interpretacdo, mas também a producdo de
significados através dos diferentes cddigos da midia.

Outra dimensao crucial € a tecnologia. Essa dimensao foca na familiaridade e
na habilidade no uso de ferramentas tecnolOgicas para acessar, analisar e produzir
contetdo. Com o avanc¢o constante das tecnologias digitais, € essencial que 0s
individuos possuam habilidades técnicas para navegar pelas plataformas de midia,
utilizar software de edicdo e participar de redes sociais de maneira segura e eficiente
(Ferrés e Piscitelli, 2015). Buckingham (2003) ressalta a importancia de compreender
nao apenas como usar essas tecnologias, mas também como elas influenciam a
maneira como a informacgéao é recebida e interpretada.

A dimenséo da interacdo destaca a importancia da participacéo ativa e critica
Nnos processos comunicativos. Isso inclui a habilidade de colaborar e dialogar em
ambientes digitais, respeitando a diversidade de opinides e contribuindo para debates
construtivos. A competéncia midiatica também envolve a consciéncia dos impactos
das agOes individuais nas comunidades online e a responsabilidade de agir de
maneira ética e respeitosa (Ferrés e Piscitelli, 2015). Nesse sentido, Rivoltella (2008)
aponta para a importancia da ética digital, que € crucial para garantir uma interacao
responsavel e respeitosa nos ambientes virtuais.

Ferrés e Piscitelli (2015) mencionam a dimensdo da estética, que trata da
apreciacdo e criacdo de conteudos com valor artistico e cultural. Essa dimensao
incentiva o desenvolvimento de um olhar critico sobre as produ¢des midiaticas,
reconhecendo a importancia da qualidade estética na comunicacdo. Além disso,
promove a criatividade e a inovacdo na producdo de conteudos que informem,
inspirem e engajem o publico. Em resumo, a competéncia midiatica € um conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes que capacitam os individuos a navegar,
analisar e criar conteudo midiaticos de forma critica, ética e criativa.

Ferrés e Piscitelli (2015) ndo consideram suas dimensdes como algo definitivo.

Por isso, os autores propdem dimensdes e indicadores que podem ser adaptados a
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diferentes contextos educacionais, levando em conta a idade e o nivel cultural dos
individuos.

Buckingham (2003) corrobora a visdo de Ferrés e Piscitelli (2015) ao afirmar
que a educacdo midiatica deve capacitar os estudantes ndo apenas a consumir
conteudos de maneira critica, mas também a produzir midia de forma consciente e
responsavel.

A intersecdo das teorias de Ferrés e Piscitelli (2015) com as ideias de
Buckingham (2003) e Ausubel (1963) possibilitaria uma abordagem pedagdgica para
a educacdo midiatica. A integracdo da educacdo midiatica com objetivo de
desenvolver a competéncia midiatica articulada aos preceitos da aprendizagem
significativa, proporcionaria aos estudantes adquirir conhecimentos técnicos e criticos,
associados a habilidades sociais e culturais necessarias para a participacéo ativa na
sociedade. Assim, a educacdo midiatica torna-se uma ferramenta essencial para a
formacao de cidadaos criticos e engajados e para criar condi¢des para aprendizagem

significativa.

3.4 Aprendizagem significativa

Figura 8: Aprendizagem Significativa

Fonte: elaboracgao prépria
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A aprendizagem significativa refere-se a um processo em que novos
conhecimentos séo assimilados de maneira relevante e conectados a conceitos ja
existentes na estrutura cognitiva do aluno, permitindo uma integracdo mais profunda
e duradoura das informacdes (Ausubel, 2000).

A aprendizagem significativa, proposta por David Ausubel, em 1963, ocorre
guando novos conhecimentos séo integrados de maneira substantiva e ndo-arbitraria
aos conceitos relevantes ja presentes na mente do estudante. Isso contrasta com a
aprendizagem mecanica, no qual os novos conhecimentos sdo apenas memorizados
de forma superficial e armazenados na memoria de curto prazo, resultando
frequentemente em esquecimentos rapidos. Na aprendizagem significativa, o novo
material € relacionado de maneira profunda ao conhecimento prévio, levando a uma
retencdo de longo prazo e a uma maior capacidade de aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos.

A aprendizagem significativa depende de alguns elementos-chave.
Primeiramente, é necessario que exista um conhecimento prévio relevante, pois a
nova informagéo precisa ser ancorada em conceitos ja estabelecidos na estrutura
cognitiva do aluno. Além disso, o material de aprendizagem logicamente organizado
e claro, facilitando a integracdo com os conhecimentos ja existentes. A vontade de
aprender por parte do aluno também é crucial; ele deve estar motivado e disposto a
relacionar o novo conhecimento com o que ja sabe. Finalmente, a aprendizagem é um
processo ativo que envolve a interacdo constante do aluno com o material de
aprendizagem e o ambiente (Novak, 2010).

A aprendizagem significativa é fundamental para o desenvolvimento de
habilidades de pensamento critico e resolu¢cdo de problemas. Ela promove uma
compreensao profunda e duradoura, permitindo que os estudantes apliquem o
conhecimento em novos contextos e situacdes. Além disso, facilita a transferéncia de
conhecimento entre diferentes areas e contribui para uma aprendizagem ao longo da
vida (Ausubel, 2000).

Para promover a aprendizagem significativa, é essencial que os educadores
criem ambientes de ensino que incentivem a reflexao, a compreensao e a aplicagao
pratica dos conteudos aprendidos. Isso pode ser alcangcado por meio de estratégias
pedagogicas como o uso de organizadores prévios, que ajudam a preparar a estrutura
cognitiva do aluno para receber novas informacdes, e a promocéo de atividades que

exigem a aplicacdo do conhecimento em contextos reais. Além disso, a aprendizagem
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significativa é facilitada quando os estudantes percebem a relevancia e a utilidade do
conteudo estudado, o que aumenta sua motivacdo e engajamento NO processo
educativo (Novak, 2010).

A integracdo de novos conhecimentos pode ser dificultada por diversos fatores,
como a falta de conhecimentos prévios adequados, o que impede a conexao entre o
novo conteudo e o que ja é conhecido (Ausubel, 2000). Se o aluno néo possui uma
base solida de conhecimentos anteriores, ou se 0s hovos conceitos sao apresentados
de maneira isolada, a aprendizagem tende a ser superficial e mecanica, resultando
em dificuldades para reter e aplicar o conhecimento.

Outro fator que contribui para as dificuldades de aprendizagem € a auséncia de
motivacdo e engajamento por parte dos estudantes. Quando os estudantes ndo veem
sentido no que estdo aprendendo, ou quando o material ndo € contextualizado de
maneira que se relacione com suas experiéncias e interesses pessoais, a
predisposicao para aprender diminui significativamente (Novak, 2010).

A falta de motivagcdo pode levar a uma atitude passiva em relacdo ao
aprendizado, dificultando ainda mais a assimilacdo e a retencdo dos novos
conhecimentos. Além disso, as estratégias pedagodgicas inadequadas podem
representar um grande obstaculo para a aprendizagem significativa. Métodos de
ensino que se concentram exclusivamente na memorizacao de fatos, sem promover
a compreensdo profunda e a aplicacao pratica dos conteudos, tendem a gerar uma
aprendizagem fragmentada e pouco significativa. Para superar essas dificuldades, é
necessario que os educadores adotem abordagens que incentivem a reflexao critica,
a resolucédo de problemas e a construcao ativa do conhecimento (Ausubel, 2000).

Ausubel (2000) introduziu o conceito de "organizadores prévios" como
ferramentas instrucionais que facilitam a aprendizagem e a retencdo de novas
informacBes. Os organizadores prévios sao conceitos ou informacgdes introdutorias
apresentados antes do material de aprendizagem principal, com o objetivo de ajudar
os estudantes a integrar novos conhecimentos com os que ja possuem. Existem dois
tipos principais de organizadores prévios: expositivos e comparativos. Os
organizadores expositivos fornecem uma introducdo geral ao novo material,
estabelecendo um contexto que ajuda os estudantes a compreenderem e assimilarem
as informacdes subsequentes. JA 0s organizadores comparativos, destacam as
semelhancas e diferengas entre o novo material e o conhecimento pré-existente dos

estudantes, facilitando a integragao e a diferenciacao das novas informacgdes. Ausubel
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(2000) acreditava que a aprendizagem é mais eficaz quando as novas informacdes
sdo ancoradas em conceitos preexistentes na mente dos estudantes, e 0s
organizadores prévios desempenham um papel crucial nesse processo

A interac@o entre os novos conhecimentos e a estrutura cognitiva € mediada
pela linguagem, tanto verbal quanto ndo verbal, e a compreensao do conhecimento
esta intrinsecamente ligada ao dominio de sua linguagem. O significado reside nas
pessoas, sendo atribuido aos sinais, gestos, icones e, principalmente, as palavras,
que desempenham um papel fundamental na transmissdo de significados
compartilhados. Assim, a aprendizagem significativa envolve a construcdo de
significados pelos aprendizes por meio da interacdo entre novos conhecimentos e
conhecimentos prévios, mediada pela linguagem (Moreira, 2003).

De acordo com Masetto (2005), o aprendiz necessita exercer acoes
necessarias para que sua aprendizagem aconteca, e o professor cabe a mediacao do
processo de ensino-aprendizagem. Desta forma a aprendizagem parte de um universo
de conhecimentos, experiéncias e vivéncias anteriores dos estudantes, de acordo com
estratégias adequadas.

Os conhecimentos ja presentes na estrutura cognitiva do individuo séo
denominados por Ausubel, Novak e Hanesian (1978) como "subsuncor". Quando
esses conhecimentos ndo estdo disponiveis, os educadores devem recorrer aos
"organizadores prévios". Esses organizadores tém a finalidade de estabelecer uma
conexao entre os conhecimentos existentes na estrutura cognitiva do individuo e as
novas informacdes a serem incorporadas. Ademais, 0s organizadores prévios também
podem suprir a auséncia de conhecimentos necessarios para conferir significado a
aprendizagem das novas informacfes. E relevante mencionar que, por vezes, 0
organizador prévio atua como um impulso motivacional, predispondo o estudante para
a aprendizagem.

A “aprendizagem mecanica” consiste na repeticao, fixando conhecimentos na
estrutura cognitiva como se ndo houvesse conhecimentos nela. A aprendizagem
envolve conectar ou integrar conhecimentos a estrutura cognitiva, sendo crucial
considerar o tipo especifico de aprendizado. Ndo se deve negligenciar a
aprendizagem mecéanica, pois ela pode ganhar significado com novos conhecimentos.

A Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) oferece uma base teorica soélida
para analisar processos de ensino, priorizando o aprendizado significativo e

organizando o processo cognitivo. Ela fornece op¢des para a estruturagao do ensino,
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destacando a importancia de apresentar novos conhecimentos de maneira que se
relacionem com informacfes ja existentes na estrutura cognitiva, sendo valiosa,
especialmente no ensino superior.

Ausubel (1968) destaca a importancia dos conceitos na estrutura do
pensamento humano e no desenvolvimento cognitivo. Ele argumenta que a aquisi¢ao
da linguagem desempenha um papel fundamental ao permitir que os seres humanos
assimilem uma vasta gama de conceitos e principios por meio da aprendizagem
significativa receptiva, os quais poderiam n&o ser descobertos ao longo da vida de
forma independente. Além disso, a complexidade dos conceitos adquiridos por meio
da aprendizagem significativa contribui para o desenvolvimento cognitivo, que seria
impensavel sem a linguagem. Ausubel (1968) ressalta que a linguagem ndo sé
determina, mas também reflete as operacdes mentais envolvidas na aquisicdo de
conceitos abstratos e de ordem superior. Ele enfatiza que as palavras desempenham
um papel crucial, pois permitem operacdes combinatdrias e transformativas que
conduzem a construcdo de novos conceitos e proposicées. Essa manipulabilidade
Unica das representacdes simbdlicas possibilita a criagdo de conceitos que
ultrapassam o nivel de abstracdo alcancado sem a linguagem.

A aprendizagem significativa, conforme abordada por Novak (2000), envolve a
integracdo construtiva de pensamentos, sentimentos e a¢des, implicando interacéo
entre conhecimentos prévios e novos conhecimentos. Essa interacdo é mediada pela
linguagem, que desempenha um papel indispensavel na mediacdo semidtica e na
aprendizagem de qualquer contetudo. Assim, a linguagem esta intrinsecamente ligada
ao desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem significativa em todos 0s contextos,
escolares ou nao.

Segundo Ausubel (2000), o processo de significagcdo de novos conhecimentos
depende de capacidades cognitivas como representacdo simbdlica, abstracéo,
categorizacdo e generalizacdo. Essas capacidades permitem ao sujeito estabelecer
inter-relagbes entre os objetos de conhecimento, consolidando novas unidades de
significagdo na estrutura cognitiva, que se manifestam na forma de habilidades
cognitivas e, posteriormente, caso seja desenvolvida, em competéncia. A
competéncia ndo apenas contribui para a continuidade dos processos de significacéo,
mas também para uma melhor adaptacdo nos ambitos sociais, em geral, e nos
profissionais, especificamente. Portanto, a aprendizagem significativa por um lado é

crucial para que os estudantes possam internalizar e aplicar criticamente 0s
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conhecimentos midiaticos adquiridos e, por outro, € beneficiada pelo processo de

alfabetizacdo midiatica, que visa desenvolver a competéncia midiatica.
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4. RESULTADOS E ANALISE

Nesta secdo, € apresentada a andlise dos dois questionarios utilizados, o
questionério 1D1, realizado pela Rede Alfamed, e o questionéario ID2, aplicado na
pesquisa de doutorado de Fernandez (2022).

A andlise realizada para esta dissertacdo’ foi conduzida com base na
compreensao da construcado dos questionarios, examinando como cada questao —
descritiva, autoperceptiva, analitica, expressiva e indutiva — contribui para o
diagnoéstico da competéncia midiatica e sua relagcdo com a aprendizagem significativa.
A partir disso, foi realizada uma comparacdo entre os elementos estruturais dos
questionarios e os principios da aprendizagem significativa de Ausubel (1978),
destacando como as perguntas podem favorecer ou limitar a assimilagéo e a retencao

de novos conhecimentos de maneira relevante e contextualizada.

4.1 O questionério aplicado pela ALFAMED-BR

O desenvolvimento da pesquisa sobre competéncias midiaticas no Brasil,
conduzida pela Rede Alfamed, composta por varias universidades brasileiras e
internacionais, investigou as competéncias midiaticas de diferentes publicos, incluindo
criancas, jovens, estudantes universitarios, professores e profissionais de
comunicacao (Borges; Silva, 2019).

A pesquisa seguiu etapas como a formacdo das equipes, elaboracdo de
guestionarios e aplicacdo em diferentes contextos regionais, destacando a
diversidade cultural e social. Os instrumentos abordaram dimensdes como tecnologia,
linguagem, processos de interacdo, producdo e difusdo, ideologia e valores, e
estética. Os dados foram coletados em escolas publicas e privadas, universidades e
diretamente com profissionais, utilizando plataformas online e questionarios

estruturados (Borges; Silva, 2019).

7 Uma andlise semelhante foi apresentada no IV Simpdésio Internacional de Inovacdo em Educacéo
Superior e IX Seminario Inovacdes em Atividades Curriculares: Desafios e Perspectivas na Educacao
Superior (2023, Universidade de Campinas). O estudo revelou ambiguidade nos enunciados,
imprecisdo nos conceitos diagnosticados, e questdes com inducdo de respostas socialmente
desejaveis, além de um elevado nimero de itens, o que pode causar fadiga nos respondentes.
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Os resultados de Borges e Silva (2019), demonstraram variacfes nos niveis de
competéncia midiatica entre o0s grupos estudados, evidenciando desafios
relacionados ao uso critico e criativo das midias. A analise dos dados buscou subsidiar
politicas publicas e praticas educativas que promovam uma formagdo mais

abrangente e alinhada as demandas contemporaneas de comunicacéo e cidadania.

4.2 Questionério aplicado na pesquisa de Fernandez (2022)

A pesquisa de Arturo Fernandez foi realizada em cinco regides da Coldombia
com estudantes do ensino basico, médio, superior e professores universitarios. No
total, foram aplicados 1.651 questionarios, sendo 507 para estudantes do ensino
basico, 534 para estudantes do ensino médio, 507 para estudantes universitarios e
103 para professores universitarios.

Os questionarios aplicados na pesquisa foram elaborados a partir do modelo
de seis dimensdes de competéncia mediatica proposto por Ferrés e Piscitelli (2015) e
validados por especialistas da Rede Alfamed. Cada instrumento foi desenvolvido de
forma especifica para o publico-alvo: estudantes de educacao basica, média, superior
e professores universitarios. Os questionarios foram aplicados online e incluiam
perguntas fechadas, cujas opc¢des de resposta foram definidas previamente,
abrangendo uma ampla variedade de temas relacionados as dimensfes da
competéncia mediética.

Os temas ou blocos abordados nos questionarios cobrem aspectos como
identificacdo de dispositivos tecnoldgicos, uso da internet, critérios para busca de
informacao, producao audiovisual e participacdo em temas sociais e politicos. Cada
bloco contém entre cinco e 15 perguntas, apresentadas em formatos variados, como
multipla escolha, sequenciamento e escalas de frequéncia, totalizando um
instrumento robusto e multidimensional para a coleta de dados. Além disso, a
organizacao dos blocos e a construgcédo das perguntas buscaram assegurar a clareza
e a relevancia para o diagnoéstico do nivel de competéncia mediatica dos participantes
(Fernandez, 2022).

Os resultados indicaram que todos os grupos apresentaram um nivel médio de
competéncia mediatica, com diferencas entre as seis dimensdes analisadas. Segundo
0s respondentes, a competéncia foi adquirida majoritariamente de forma autodidata,

com uma atuacao limitada das instituicbes escolares na alfabetizacdo mediatica. Os
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estudantes demonstraram melhora progressiva em algumas dimensfes ao longo de
sua trajetoria escolar, enquanto os professores universitarios apresentaram niveis de
competéncia inferiores aos dos estudantes universitarios em varias dimensoes.

Com relacdo as andlises realizadas nos questionarios ID1 e ID2, foram
considerados, os tipos de questdo: indutiva, auto perceptiva, analitica, expressiva e

indutiva, além da relacdo entre CM e Aprendizagem Significativa.

4.3 Questdes Descritivas

Questdes descritivas sdo perguntas voltadas a explorar, explicar ou apresentar
informacgdes detalhadas sobre um fendmeno, evento, objeto ou conceito. Elas tém
como principal objetivo identificar e descrever caracteristicas, propriedades ou
aspectos de um tema, sem necessariamente abordar suas causas ou consequéncias
de forma aprofundada. Esse tipo de questéo é frequentemente utilizado em pesquisas
qualitativas, estudos exploratérios e avaliagbes educacionais, com foco em
proporcionar uma compreensao clara e detalhada do assunto em andlise (Marconi;
Lakatos, 2017).

As questdes descritivas possuem caracteristicas marcantes, como a
objetividade, por buscarem respostas baseadas em observagdes ou fatos; o foco nos
detalhes, que exige descricdes minuciosas; e a neutralidade, ja que seu propdésito ndo
€ confirmar hipoteses, mas sim observar e relatar informacdes. Elas geralmente sé@o

formuladas com o uso de verbos interrogativos como "o que", "como”, "quais" ou "na
qual”, que direcionam as respostas para descricdes detalhadas. Algumas estruturas
comuns incluem: "O que é...?", "Como se caracteriza...?", "Quais sdo as principais
caracteristicas de...?", "Na qual ocorre...?" e "Qual € a descricdo de...?" (Marconi;
Lakatos, 2017).

Por exemplo, no campo da pesquisa cientifica, € possivel utilizar questdes
como: "Quais séo as principais caracteristicas das metodologias ativas no ensino
superior?" ou "Como se organizam as comunidades terapéuticas no Brasil?". Na area
educacional, pode-se perguntar: "Como se caracteriza o desempenho dos alunos do
ensino médio em redacdes dissertativas?" ou "Quais sdo os elementos principais de
um plano de aula eficaz para o ensino infantil?". Por exemplo, questdes como "Qual o
tipo de instituicdo educacional?" (ID1) e "Qual o nivel académico que cursa

atualmente?" (ID2) demonstram esse carater objetivo e focado em observacdes
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factuais. Ja em outras areas de estudo, questdes como "O que distingue as principais
correntes tedricas da psicologia contemporanea?" ou "Quais sdo os sintomas mais
frequentes em pacientes com transtorno de ansiedade generalizada?" sdo exemplos
de perguntas descritivas relevantes (Flick, 2009).

As questdes descritivas desempenham um papel importante em diferentes
contextos. No ensino, ajudam os alunos a desenvolver habilidades de observacéo e
andlise detalhada. Na pesquisa, servem como base para estudos mais complexos e
andlises aprofundadas. Na comunicacédo, sdo essenciais para transmitir informacdes
de maneira clara e objetiva.

Essas questdes envolvem operacfes mentais basicas, relacionadas a
recuperacdo de informacdes previamente armazenadas. Elas ndo exigem que o
estudante integre novos conceitos ou faca ligagcbes com outros conhecimentos. No
contexto da aprendizagem significativa, embora sejam informacdes Uteis para trazer
0 contexto ao estudante, ou seja, referem-se ao ato de oferecer informacdes ou
elementos basicos que o ajudam a situar-se em relagdo ao conteddo ou ao tema
estudado. Essas informacgfes servem como um ponto de partida, conectando o que ja
foi aprendido a um novo contexto ou cenario, facilitando a compreenséo inicial. Essas
perguntas ndo sao ideais para provocar a constru¢cao de novos esquemas conceituais,
mas fornecem uma base factual (Moreira, 2011).

As operacdes mentais basicas sdo processos cognitivos fundamentais que
sustentam o raciocinio, a tomada de decisdes e a resolucao de problemas. Elas
envolvem atividades mentais que permitem ao individuo organizar e manipular
informacdes, favorecendo a construcao de significados e a realizagéo de tarefas. Para
realizar essas operacdes sdo fundamentais a atencdo, a memoria, a percepc¢do, o
raciocinio e a linguagem (Tavares, 2003).

As operacdes mentais basicas descritas tém uma relacdo direta com as
guestdes descritivas, uma vez que essas questdes demandam do individuo a ativacao
de processos cognitivos fundamentais para organizar, recuperar e expressar
informacOes de forma detalhada. Cada operacdo mental desempenha um papel
especifico na resolucdo desse tipo de pergunta, reforcando a conexdo entre os
aspectos cognitivos e o processo de construcao do conhecimento (Tavares, 2003).

A atencdo € o ponto de partida, sendo responsavel pela capacidade de
selecionar informacdes relevantes no ambiente e focar nelas, enquanto ignora

estimulos irrelevantes. Isso permite ao individuo concentrar-se em uma tarefa
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especifica, essencial para o funcionamento eficiente das demais operacdes mentais
(Tavares, 2003).

A atencgdo, por exemplo, € crucial para a resolugdo de questdes descritivas,
pois permite ao individuo selecionar e focar nas informacdes relevantes ao tema
proposto. Ao responder a uma questdo que solicita a descricdo de um evento ou
conceito, o estudante precisa filtrar estimulos irrelevantes e concentrar-se nos
detalhes mais pertinentes, garantindo que a resposta seja especifica e completa. Essa
habilidade €& particularmente importante em contextos educacionais, nos quais a
capacidade de atencdo € fundamental para evitar distracbes e manter o foco no
conteudo (Antunes, 1998).

Outro componente essencial é a memoria, que pode ser dividida em memaria
de curto e longo prazo. A primeira permite armazenar temporariamente informacdes
para uso imediato, como lembrar um nimero de telefone recém-aprendido. Ja a
memoria de longo prazo € crucial para o armazenamento e a recuperacdo de
conhecimentos e experiéncias ao longo da vida, fornecendo uma base para o
pensamento critico e a resolucéo de problemas (Nunes; Silveira, 2015).

A memoria, tanto de curto quanto de longo prazo, também desempenha um
papel central nesse processo. Questdes descritivas exigem que o individuo recupere
informacBes armazenadas na memoria de longo prazo, como defini¢cdes,
caracteristicas ou exemplos previamente estudados. Além disso, a memoéria de curto
prazo € utilizada para organizar mentalmente essas informacdes antes de articula-las
na resposta. Essa interacéo entre os dois tipos de memdéria é essencial para fornecer
respostas que sejam ndo apenas corretas, mas também bem estruturadas e coerentes
(Nunes; Silveira, 2015).

O raciocinio, por sua vez, envolve a capacidade de organizar as informacdes
de maneira l6gica e tomar decis6es com base nelas. Ele pode ser dividido em dedutivo
(quando se parte de regras gerais para conclusdes especificas) e indutivo (quando se
utilizam exemplos especificos para gerar regras gerais). Esses processos Sao
fundamentais para a construcdo do conhecimento e para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas mais complexas (Antunes, 1998).

O raciocinio, por sua vez, é ativado quando o estudante organiza as
informac0des recuperadas de forma logica e articulada para responder a questdo. No
caso das questdes descritivas, o raciocinio dedutivo ajuda a categorizar informacoes

gerais em aspectos mais especificos, enquanto o raciocinio indutivo permite identificar
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padrdes ou detalhes que reforcem a resposta. Esse processo de organizacao logica
é fundamental para garantir que a descricdo seja compreensivel e clara, facilitando a
comunicacao da ideia (Antunes, 1998).

Por fim, a linguagem permite a comunicacdo de pensamentos, ideias e
emocoes. E por meio da linguagem que os individuos expressam suas percepcoes do
mundo e interagem com 0s outros, sendo uma operacao mental basica essencial para
a aprendizagem e o desenvolvimento humano (Antunes, 1998).

A linguagem desempenha um papel indispenséavel ao permitir que o individuo
expresse as informacdes de maneira clara, objetiva e detalhada. Questbes descritivas
exigem precisdo na escolha das palavras e na articulacdo das ideias, o que sO é
possivel por meio do dominio da linguagem. E por meio dela que o estudante
transforma pensamentos abstratos em respostas concretas, garantindo que sua

compreensao seja efetivamente comunicada (Antunes, 1998).

Quadro 4: Questdes Descritivas (ID1)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
1 Sexo a) Masculino
b) Feminino
2 Edad a)17 b)18
c) 19
d) 20
e) 21
f) 22
3 Pais/Departamento (Resposta aberta)
4 Tipo de institucion educativa a) Publica
b) Privada
5 Programa / Nivel académico que cursas actualmente A) Ao 1
utilizas B) Afio 2
C) Afio 3
D) Afio 4
6 ¢Cémo valoras tu nivel de conocimiento en el manejo de A) Bajo
los medios y las tecnologias de la informacion y la B) Medio
comunicacion? C) Alto

Fonte: Rede Alfamed (2019)

As questbes descritivas dos questionarios da Rede Alfamed (Borges; Silva,
2019) e de Fernandez (2022) tinham como objetivo coletar dados basicos e
informacdes factuais sobre os respondentes, como sexo, idade, nivel académico e
tipo de instituicdo educacional, como é possivel observar no Quadros 4 (ID1) e no
Quadro 5 (ID2).



61

Essas questdes, de acordo com Marconi e Lakatos (2017), podem ser
classificadas como descritivas porque buscam informacdes diretas sem envolver
andlises ou avaliacdes. Elas se alinham com a Taxonomia de Bloom &no nivel de
lembranca, pois envolvem o simples resgate de dados armazenados na memoria,
essencial para fornecer uma base contextual, mas que ndo promove uma

aprendizagem significativa ou profunda.

Quadro 5: Questbes Descritivas (ID2)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
1 Sexo a Masculino
b Femenino

2 Edad al7
b 18
c19
d20
e2l
22

3 Pais/Departamento (Resposta aberta)
5 Programa/ Nivel académico | a Afiol

que cursas actualmente b Afio 2

c Afio 3

d Ao 4

Fonte: Fernandez (2022)

Em relacdo a Aprendizagem Significativa de Ausubel, essas questdes servem
para estabelecer um ponto de partida, conectando o conhecimento prévio do
estudante com o novo conteudo, faciltando a compreenséo inicial do tema. No
entanto, elas ndo estimulam a constru¢cdo de novos conceitos ou a elaboracdo de
respostas que integrem conhecimento de maneira mais complexa. De acordo com

Moreira (2011), questbes como essas sdo Uteis para situar o aluno, mas nado

8 A Taxonomia de Bloom é um modelo teérico desenvolvido por Benjamin Bloom e colaboradores em
1956, com o objetivo de categorizar objetivos educacionais e facilitar o planejamento do ensino e da
avaliacdo. Essa taxonomia organiza os objetivos de aprendizagem em niveis hierarquicos, promovendo
a progressao do conhecimento e das habilidades, do simples ao complexo. Inicialmente, foi dividida em
trés dominios principais: cognitivo, afetivo e psicomotor. O dominio cognitivo abrange seis niveis, que
incluem lembrar, compreender, aplicar, analisar, sintetizar e avaliar, representando uma crescente
complexidade nas habilidades intelectuais. O dominio afetivo esta relacionado a atitudes e valores,
enquanto o psicomotor envolve habilidades motoras. Em 2001, a taxonomia foi revisada por Lorin
Anderson e outros, que adaptaram os niveis cognitivos para verbos de acéo, enfatizando habilidades
praticas e reorganizando o0s niveis superiores para lembrar, compreender, aplicar, analisar, avaliar e
criar. Essa abordagem tem sido amplamente utilizada para planejar atividades educacionais e avaliar
o aprendizado de forma mais estruturada e eficaz.
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favorecem a construcao de esquemas conceituais mais profundos, uma caracteristica
essencial para uma aprendizagem significativa.

As questOes descritivas sao valiosas para a coleta de informacbes e a
contextualizacéo do aluno, porém nao estimulam processos cognitivos mais elevados,
como analise, sintese ou avaliacdo, que sdo fundamentais para alcancar niveis mais
profundos de aprendizagem, conforme a Taxonomia de Bloom. A utilizacdo dessas
guestdes contribui para a organiza¢cédo do conhecimento, mas nédo promove a reflexao

critica ou a aplicacéo pratica do que foi aprendido (Tavares, 2003).

4.4 Questdes Autoperceptivas

As questdes autoperceptivas demandam do respondente uma avaliagéo sobre
si mesmo, com foco em suas habilidades, conhecimentos ou emocdes. Elas
estimulam a introspeccdo e podem promover a consciéncia sobre como o0 sujeito
aprende, pensa ou age em diferentes contextos, sendo fundamentais para o
desenvolvimento de habilidades metacognitivas. Tais perguntas ao explorarem a
percepcdo sobre si mesmo em relacéo a determinados aspectos, funcionando como
um instrumento para identificar pontos fortes, limitacbes e areas para melhoria.
Segundo Schraw e Dennison (1994), questdes autoperceptivas sdo Uteis para
promover uma aprendizagem autorregulada, pois encorajam o0s estudantes a
refletirem sobre seus proprios processos e resultados.

A metacognicdo refere-se a capacidade de monitorar, avaliar e regular os
préprios processos cognitivos, ou seja, € o ato de pensar sobre o0 proprio pensamento.
Essa habilidade envolve a tomada de consciéncia sobre como se aprende, o controle
sobre estratégias de aprendizagem e a capacidade de fazer ajustes quando
necessario. Segundo Flavell (1979), um dos pioneiros no estudo da metacognicéo, ela
€ composta por dois principais componentes: o conhecimento metacognitivo (o que
se sabe sobre o proprio processo de pensamento) e a regulacdo metacognitiva (a
capacidade de controlar esse processo). Ao refletir sobre seu proprio nivel de
conhecimento ou capacidades, o estudante esta, implicitamente, fazendo uma anélise
critica de suas préprias experiéncias e conectando-as a novos conteldos que possam
vir a aprender. Essas perguntas ajudam a identificar lacunas no conhecimento,

incentivando o aluno a construir novos esquemas mentais com base em sua
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percepcdo de conhecimento prévio e habilidades. Elas facilitam a internalizacédo de
conceitos ao integrar novos aprendizados com a autoimagem.

A formulagdo dessas questdes segue o principio de convidar o individuo a
refletir e responder a partir de sua perspectiva pessoal, frequentemente utilizando

expressdes como "como vocé percebe...", "0 que vocé sente...", "quais S840 suas
dificuldades em..." ou "como vocé avalia sua habilidade para...". Exemplos incluem:
"Como vocé percebe sua evolugdo no dominio deste contetdo?", "Quais estratégias
vocé utiliza para superar desafios neste tema?", ou "O que vocé poderia fazer para
melhorar seu desempenho nesta area?". Essas questdes sdo abertas e subjetivas,
buscando respostas baseadas na autorreflexdo e ndo na reproducdo de fatos. Sua
formulacdo, portanto, ndo segue um padrdo rigido, mas prioriza a clareza e a
relevancia em relagéo ao objetivo da reflexdo (Schraw; Dennison, 1994).

N&o ha uma forma padréao fixa para a construcao de questdes auto perceptivas,
mas elas devem ser alinhadas ao contexto de aprendizagem ou ao propdsito de
autoconhecimento. O ideal € que sejam claras e objetivas, ainda que abertas, para
facilitar a reflexdo sem causar confusédo ou ansiedade no respondente. Além disso, a
linguagem deve ser acessivel e apropriada ao publico-alvo. Segundo Zimmerman
(2002), a eficacia dessas questbes esta diretamente relacionada a capacidade de
promover insights que levem a ajustes nos comportamentos e nas estratégias de
aprendizagem do individuo. Assim, elas se mostram indispensaveis para préticas
educativas e terapéuticas que visem a autonomia e o desenvolvimento pessoal.

As gquestOes autoperceptivas presentes nos questionarios da Rede Alfamed
(ver Quadro 6) e de Fernandez (2022) (ver Quadro 7) buscam avaliar o nivel de
consciéncia dos respondentes sobre suas habilidades e conhecimentos, com énfase
em suas percepcdes sobre si mesmos em areas como tecnologias da informacéo e

comunicacao (TICs), midias sociais e contetudos audiovisuais.

Quadro 6: Questbes Autoperceptivas (ID1)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA

6 .Como valoras tu nivel de conocimiento | A Bajo
en el manejo de los medios y las | B Medio
tecnologias de la informacién y la | C Alto
comunicacion?

8 Indica el grado de conocimiento que | A Facebook
tienes de los siguientes recursos (1=menor | B Twitter
grado a 4= mayor grado) C Instagram
D YouTube




E Google

F Editores de Blogs (Blogger, WordPress,
etc.)

G Editores de paginas Web

9 Indica tu grado de capacidad para | A Crear videos
actuar con diferentes contenidos | B Crear blogs
audiovisuales (1=menor grado a 4= mayor | C Editar imagenes
grado) D Compartir videos
E Editar paginas web
F Compartir imagenes
G Crear entradas en Wikipedia
H Crear y compartir mi canal de YouTube
13 Respecto a los mensajes de los medios, | A Comprendo la informacidn que trasmiten
indica tu grado de acuerdo con estas | las imagenes
afirmaciones (1=menor grado de acuerdo a | B Comprendo la informacion que trasmiten
4= mayor grado de acuerdo) las palabras
C Comprendo la informacion que trasmiten
la musica y los sonidos
D Comprendo las relaciones que se
establecen entre los diferentes lenguajes y
codigos para producir significados
17 Valora tu grado de conocimiento sobre | A Facebook
los mecanismos que pueden existir en los | B Twitter
siguientes medios para presentar quejas | C Instagram
0 denuncias sobre contenidos | D YouTube
audiovisuales E Google
(I=menor grado de conocimiento a 4= | F Television
mayor grado de conocimiento) G Radio
19 Indica tu grado de acuerdo respecto a la | A Mal uso de la privacidad en las redes

conveniencia de denunciar o quejarte de
(1=menor grado de acuerdo a 4= mayor
grado de acuerdo)

sociales

B Suplantacion de identidad en Internet

C Falsedad de informacion en prensa,
television o radio

D Difusion de contenidos racistas, sexistas
o xen6fobos

E Uso fraudulento de mis datos personales,
bancarios o contrasefas

F Uso fraudulento de los datos personales,
bancarios o contrasefias de otras personas

Fonte: Rede Alfamed (2019)
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As guestbes de autoavaliacdo, presentes nos questionarios de Fernandez

(2022) e da Rede Alfamed (2019), como a identificacdo do nivel de conhecimento

sobre TICs por exemplo na questao 6 do questionario ID2 "¢ Cémo valoras tu nivel de

conocimiento en el manejo de los medios y las tecnologias de la informacion y la

comunicacién?”, exigem que o participante faca uma autoavaliagdo de suas

capacidades, refletindo sobre sua competéncia e o uso dessas tecnologias. Tais

perguntas se alinham com o0s principios da metacognicdo, pois incentivam a

introspecgéo, permitindo ao aluno identificar lacunas no seu conhecimento e fazer

ajustes em sua aprendizagem (Zimmerman, 2002).



Quadro 7: Questdes Autoperceptivas (ID2)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
6 (Cémo valoras tu nivel de conocimiento en | A Bajo
el manejo de los medios y las tecnologias | B Medio
de la informacién y la comunicacion? C Alto
7 Los conocimientos en medios de | a Autodidacta
comunicaciéon y tecnologias los he | b Ayuda de compaiieros o amigos
adquirido a través de (puedes elegir varias | ¢ Conferencias
opciones): d Talleres / Congresos
e Cursos especificos
f En mis estudios preuniversitarios
g En mis estudios universitarios
9 Indica el grado de conocimiento que tienes
de los siguientes recursos (1=menor grado | a Facebook
a 4= mayor grado) b Twitter
¢ Instagram
d YouTube
e Google
f Editores de Blogs (Blogger, WordPress,
etc.)
13 Respecto a los mensajes de los medios, | a Comprendo la informacion que trasmiten
indica tu grado de acuerdo con estas | las imagenes
afirmaciones (1=menor grado de acuerdo a | b Comprendo la informacion que trasmiten
4= mayor grado de acuerdo) las palabras
¢ Comprendo la informacion que trasmiten
la musica y los sonidos
d Comprendo las relaciones que se
establecen entre los diferentes lenguajes y
codigos para producir significados
14 Indica tu grado de acuerdo con el | a Los primeros planos de la protagonista
significado de los diferentes linguajes | muestran su estado emocional.
(verbal, visual y musical) en este fragmento | b Los colores calidos reflejan la tristeza del
de la pelicula | personaje principal.
https://youtu.be/j3xUOC8iysw  (1=menor | ¢ La musica potencia las emociones
grado de acuerdo a 4= mayor grado de | d El enfoque de la camara subjetiva, cuando
acuerdo) la protagonista dirige la mirada hacia
las cortinas de la puerta, da mayor
dramatismo a la escena
e La musica ambienta la época y el lugar de
la accion
17 Valora tu grado de conocimiento sobre los | a Facebook
mecanismos que pueden existir enlos | b Twitter
siguientes medios para presentar quejas o | c¢ Instagram
denuncias sobre contenidos audiovisuales | d YouTube
(1=menor grado de conocimiento a 4= | e Google
mayor grado de conocimiento) f Television
g Radio
18 (En  qué medida has utilizado los | A Facebook
mecanismos para presentar quejas o | B Twitter
denuncias de los siguientes medios? | C Instagram
(1=menor grado de uso a 4= mayor grado | D YouTube
de uso) E Google

F Television
G Radio

65
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23 Ordena los siguientes pasos para realizarun | aA, B, C,D
producto audiovisual (Selecciona bB,D,A,C
la opcidn con la secuencia correcta) cC,B,D,A
(A) Rodaje o grabacion - (B) Contratar | d D, B, A, C

actores, busqueda de vestuario,
decorados - (C)Montaje y edicion - (D)
Escribir guion

Fonte: Fernandez (2022)

Além disso, essas questdes exigem o uso da memoria de longo prazo, pois 0s
respondentes devem recordar suas experiéncias passadas e avaliar suas habilidades,
0 que esta relacionado ao raciocinio e a capacidade de reflex&o critica sobre o proprio
processo de aprendizagem. A linguagem desempenha um papel importante, pois a
forma como as perguntas sédo formuladas, por exemplo: ¢ Cémo valoras tu nivel de
conocimiento...?, ajuda a guiar a autorreflexdo sem induzir respostas tendenciosas
(Tavares, 2003).

Essas questfes ndo se limitam a obter informacg6es superficiais ou fatos, mas
funcionam como um instrumento de reflexdo que pode potencializar a aprendizagem
significativa, pois ajudam os alunos a integrar seus conhecimentos prévios com novos
conteudos, conforme a teoria de Ausubel (2000). Por exemplo, a questéo sobre o nivel
de conhecimento em TICs permite que o estudante se situe em relagdo ao conteudo,
favorecendo a constru¢cdo de esquemas mentais que Serdo necessarios para o
aprendizado de conceitos mais complexos.

No Quadro 6 (ID1), a questéo 6 ("¢, Cémo valoras tu nivel de conocimiento en el
manejo de los medios y las tecnologias de la informacién y la comunicacion?") solicita
uma autoavaliacdo do conhecimento sobre as TICs, refletindo sobre o conhecimento
prévio e o uso dessas tecnologias. A questéo 8 ("Indica el grado de conocimiento que
tienes de los siguientes recursos...") também exige uma avaliacdo sobre o grau de
familiaridade com recursos tecnologicos especificos, alinhada a promocédo da
metacognicdo e da autorreflexdo sobre o uso desses recursos. Da mesma forma, a
questdo 9 ("Indica tu grado de capacidad para actuar con diferentes contenidos
audiovisuales...") foca nas habilidades especificas do individuo com conteudos
audiovisuais, promovendo a reflexdo sobre competéncias praticas. A questdo 13
("Respecto a los mensajes de los medios...") investiga a percepg¢ao sobre a
compreensao de mensagens transmitidas por diferentes midias, estimulando a

introspeccéo e a analise critica do respondente. A questdo 17 ("Valora tu grado de
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conocimiento sobre los mecanismos que pueden existir en los siguientes medios...")
busca avaliar o conhecimento sobre os mecanismos de dendncia nas midias,
promovendo uma reflexdo sobre o controle metacognitivo. A questdo 19 (“"Indica tu
grado de acuerdo respecto a la conveniencia de denunciar o quejarte de...") explora a
avaliacdo pessoal sobre questdes éticas, estimulando a reflexdo critica e a regulacéo
do comportamento no uso de midias sociais.

J& no Quadro 7 (ID2), a questado 6 ("¢ Cémo valoras tu nivel de conocimiento
en el manejo de los medios y las tecnologias de la informacion y la comunicacién?")
também demanda uma autoavaliacdo semelhante a do Quadro 6 (ID1). A questao 7
("Los conocimientos en medios de comunicacion y tecnologias los he adquirido a
través de...") solicita que o participante reflita sobre as fontes de seu aprendizado, o
que estd alinhado com o desenvolvimento de habilidades metacognitivas,
promovendo a autorregulacédo do processo de aprendizagem (ZIMMERMAN, 2002).
A questéo 9 ("Indica el grado de conocimiento que tienes de los siguientes recursos...")
se assemelha a questdo 8 do Quadro 6, avaliando o grau de conhecimento sobre
ferramentas tecnoldgicas. A questédo 13 ("Respecto a los mensajes de los medios...")
e a questdo 14 ("Indica tu grado de acuerdo con el significado de los diferentes
linguajes...") exploram a capacidade de andlise e interpretacdo de conteudos
midiaticos, favorecendo o desenvolvimento de habilidades metacognitivas e de
aprendizagem significativa. A questdo 17 ("Valora tu grado de conocimiento sobre los
mecanismos...") reflete sobre o conhecimento dos mecanismos de denuncia,
promovendo a autorreflexdo critica. A questdo 18 ("¢ En qué medida has utilizado los
mecanismos para presentar quejas o denuncias...?") vai além, explorando a aplicacao
pratica desses conhecimentos e a regulacdo comportamental. Por fim, a questdo 23
("Ordena los siguientes pasos para realizar un producto audiovisual...") exige a
organizacdo do pensamento, alinhando-se ao conceito de regulagcdo metacognitiva,
pois envolve a capacidade de planejar e ajustar a execucdo de uma tarefa complexa.
Essas questbes sdo, portanto, um importante instrumento para promover a
metacognicdo, a aprendizagem autorregulada e a reflexdo critica, conforme os
estudos de Flavell (1979), Schraw e Dennison (1994), Zimmerman (2002) e Ausubel
(2010).
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4.5 Questdes de Analise

Essas questbes exigem gque o estudante processe e andlise informacdes, o que
envolve processos de abstracéo, generalizacao e diferenciagéo. Diferentemente das
operacbes basicas, que lidam com a aquisicio e organizacdo imediata de
informacdes, as operacdes complexas exigem que o individuo manipule ideias e
conceitos de maneira mais sofisticada, promovendo a construgdo de novos
conhecimentos e a resolugédo de problemas complexos (Antunes, 1998). Esses
processos sdo fundamentais para o desenvolvimento de habilidades criticas,
analiticas e criativas, essenciais no contexto educacional e no cotidiano.

A abstracdo é o processo de retirar ou destacar caracteristicas essenciais de
um objeto ou conceito, deixando de lado os detalhes supérfluos. Esse processo
permite ao individuo focar nos aspectos mais importantes de uma situacdo ou
problema, facilitando a compreensao de estruturas subjacentes ou principios gerais.
Segundo Tavares (2003), a abstracdo é crucial para o pensamento cientifico e
matematico, na qual conceitos abstratos, como numeros e férmulas, precisam ser
compreendidos e processados independentemente de representacdes concretas.

A generalizacéo ocorre quando o individuo identifica padrdes ou regularidades
a partir de casos especificos e 0s aplica a novos contextos. Trata-se de um processo
de ampliacdo de conhecimento, no qual principios aprendidos em situacdes
particulares séo extrapolados para situacdes semelhantes. Por exemplo, ao aprender
a férmula de um teorema matematico, o individuo pode aplicar esse conhecimento a
problemas diversos. De acordo com Nunes (2002), a generalizacéo € essencial para
a transferéncia de aprendizagem, pois permite que o conhecimento adquirido em um
contexto seja Util em outros.

A diferenciacdo envolve o processo oposto da generalizacdo, o individuo &
capaz de distinguir entre conceitos ou situacdes que, a primeira vista, parecem
semelhantes. Isso exige uma analise detalhada para identificar nuances e
particularidades. Na educacéo, essa habilidade é crucial para que o aluno aprenda a
reconhecer quando uma regra ou principio ndo se aplica em todos 0s contextos.
Antunes (1998) aponta que a diferenciacdo ajuda a evitar erros de raciocinio e
promove uma compreensao mais precisa e refinada das informacdes.

Essas operagcbes mentais complexas sao fundamentais para o0

desenvolvimento cognitivo, pois possibilitam a constru¢éo de conceitos abstratos e a
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aplicacao critica do conhecimento em situacdes diversas. Elas sdo essenciais no
desenvolvimento do pensamento critico, da resolucéo de problemas e da capacidade
de inovagao.

Elas pedem que o0 respondente faca julgamentos sobre significados
subjacentes, padrdes ou relagbes, ativando a integracdo de conceitos e a
reestruturacao cognitiva. Essas questbes promovem a reorganizacdo dos conceitos
ja aprendidos, criando ligagbes com novos conhecimentos e facilitando a
diferenciacdo entre ideias semelhantes, essenciais para a construgdo de uma
estrutura cognitiva mais complexa (Moreira, 2011).

No Quadro 8 (ID1), as questbes que envolvem operacdes mentais complexas,
como abstracao, generalizacéo e diferenciagdo, podem ser observadas nas seguintes
perguntas. A questéo 8 "Indica el grado de conocimiento que tienes de los siguientes
recursos..." solicita ao respondente uma avaliacdo de seu nivel de conhecimento em
plataformas de midia social, como Facebook, Instagram e YouTube. O estudante
precisa abstrair suas experiéncias e identificar quais plataformas conhece melhor,
generalizando o conhecimento adquirido sobre essas plataformas para novos
contextos. Ja a questéo 12 "¢ Con qué frecuencia sigues estos pasos para realizar una
bdsqueda en Internet?" exige que o estudante analise a profundidade e os métodos
de sua busca na internet, desde uma abordagem superficial até uma mais detalhada
e estratégica, promovendo a diferenciacdo ao comparar suas acdes com diferentes
niveis de habilidade.

A questdo 14 "Indica tu grado de acuerdo con el significado de los diferentes
lenguajes..." envolve andlise de um trecho do filme O fabuloso destino de Amélie
Poulain. Nela, o respondente precisa avaliar o significado de diferentes linguagens
(verbal, visual e musical). Nessa questdo, 0 estudante realiza um processo de
abstracao, pois identifica elementos essenciais de uma cena e seus significados, e de
generalizacdo, ao aplicar seus conhecimentos prévios sobre como 0s elementos
visuais e musicais se comunicam em um contexto mais amplo (Tavares, 2003).

A questdo 23 "Ordena los siguientes pasos para realizar un producto
audiovisual..." exige uma sintese de informacgdes e organizacdo de etapas para criar
um produto audiovisual. Para tanto, o estudante precisa identificar e organizar os
passos necessarios, ligando o conhecimento de processos especificos a uma
estrutura mais ampla. A abstracdo permite ao estudante identificar as caracteristicas

essenciais do seu conhecimento sobre plataformas, enquanto a generalizacdo se
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refere a aplicacdo desses conhecimentos em situacdes novas. A diferenciacao ocorre
guando o estudante identifica nuances entre diferentes plataformas, como no caso de
avaliar o uso de mecanismos de busca em diferentes navegadores e sua estratégia

de utilizacdo (Moreira, 2011).

Quadro 8: Questdes de Analise (ID1)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
8 Indica el grado de conocimiento que | A Facebook
tienes de los siguientes recursos | B Twitter
(1=menor grado a 4= mayor grado) C Instagram
D YouTube
E Google
F Editores de Blogs (Blogger, WordPress, etc.)
G Editores de paginas Web
11 Indica tu grado de acuerdo con el | A Venia preinstalado en mi computadora
motivo por el que utilizas tu | (ordenador)
navegador (1=menor grado a 4= mayor | B Es el que conosco
grado) C Es el mas adecuado por sus caracteristicas
D Es intuitivo y rapido
E Es seguro
F Su disefio es el que mas me gusta
G Es compatible con la mayoria de los programas
12 .Con qué frecuencia sigues estos | A Escribo todas las palabras de la busqueda en
pasos para realizar una busqueda en | mi buscador, reviso los primeros resultados y
Internet? (1=menor grado a 4= mayor | selecciono la respuesta que considero adecuada
grado) B Planifico la busqueda teniendo en cuenta mis
objetivos; elijo una herramienta de busqueda;
escojo las palabras clave; comparo y evalto la
informacion para seleccionar la que considero
adecuada
C Decido donde buscar utilizando varios
navegadores realizando una busqueda en
profundidad (mas alld de los primeros
resultados); evalio las respuestas desde
diferentes criterios (autoria del sitio, fechas de
actualizacion...); comparo resultados vy,
finalmente, selecciono la respuesta que considero
adecuada
14 Indica tu grado de acuerdo con el | A Los primeros planos de la protagonista
significado de los diferentes lenguajes | muestran su estado emocional.
(verbal, visual y musical) en este | B Los colores calidos reflejan la tristeza del
fragmento de la pelicula personaje principal.
O fabuloso destino de Amélie Poulain: | C La musica potencia las emociones
https://youtu.be/j3xU0C8iysw D El enfoque de la camara subjetiva, cuando la
(1=menor grado de acuerdo a 4= mayor | protagonista dirige la mirada hacia las cortinas de
grado de acuerdo) la puerta, da mayor dramatismo a la escena
E La musica ambienta la época y el lugar de la
accion
15 Analiza esta imagen desde el punto de | A El efecto visual es agradable debido a la
vista estético y valora el grado de | organizacion de los elementos
importancia de los siguientes | B Los elementos son armonicos, y se destaca el
elementos (1=menor importancia a 4= | objeto clave
mayor importancia) C Los colores son llamativos y dan sensacion de
movimento
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D La gama de colores, el tamafio y la forma
destacan contenidos importantes

E La gama de colores, el tamafio y la forma
destacan contenidos importantes

F Es facil de leer y el color es agradable

23 Ordena los siguientes pasos para | aA,B,C,D

realizar un producto audiovisual | bB, D, A, C

(Selecciona la opcion con la secuencia | c C, B, D, A

correcta) dD,B,A,C

(A) Rodaje o grabacion - (B) Contratar
actores, busqueda de vestuario,
decorados - (C)Montaje y edicion - (D)
Escribir guion

Fonte: Rede Alfamed (2019)

Essas questdes ndo apenas pedem a organizacdo e recordacdo de
informacgdes, mas também envolvem analises mais sofisticadas, como a integracao
de novos conteudos com o conhecimento prévio, promovendo a reorganizacao
cognitiva e a construgdo de um conhecimento mais complexo (Moreira, 2011). A
combinacdo de abstracdo, generalizacdo e diferenciagcdo desenvolve habilidades
criticas e analiticas que sdo essenciais para o pensamento cientifico e educacional
(Antunes, 1998; Tavares, 2003).

No Quadro 9 (ID2), questbes semelhantes aparecem. A questdo 8 "Indica el
grado de conocimiento que tienes de los siguientes recursos..." também solicita uma
avaliacdo do nivel de conhecimento em plataformas de midia, com o estudante
abstraindo e generalizando suas habilidades e experiéncias. A questdo 12 "¢ Con qué
frecuencia sigues estos pasos para realizar una busqueda en Internet?" tem um
formato similar ao do Quadro 8 (ID1), pedindo uma avaliacdo do nivel de sofisticacéo
nas estratégias de busca na internet, que envolve diferenciacdo de processos de
busca (Antunes, 1998).

A questdo 14 "Indica tu grado de acuerdo con el significado de los diferentes
lenguajes..." também aparece no Quadro 9 (ID2) e solicita ao estudante uma analise
das diferentes formas de linguagem e seu impacto emocional na cena do filme,
ativando o processo de abstracdo e generalizacdo dos conhecimentos prévios
(Antunes, 1998).

A questdo 15 "Analiza esta imagen desde el punto de vista estético..." exige do
respondente uma avaliacdo detalhada de uma imagem, destacando elementos

estéticos importantes, o que envolve a diferenciacdo entre aspectos da imagem, como
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organizacao, harmonia, cores e legibilidade, e como esses aspectos se relacionam

com a experiéncia estética do observador (Tavares, 2003).

Por fim, a questao 23 "Ordena los siguientes pasos para realizar un producto

audiovisual..." também aparece no Quadro 9 (ID2), reforcando a necessidade de o

estudante organizar e planejar as etapas de um processo criativo, utilizando

habilidades de sintese e raciocinio critico.

Quadro 9: Questdes de Analise (ID2)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
8 Indica el grado de conocimiento que | A Facebook
tienes de los siguientes recursos (1=menor | B Twitter
grado a 4= mayor grado) C Instagram
D YouTube
E Google
F Editores de Blogs (Blogger, WordPress, etc.)
G Editores de paginas Web
10 La frecuencia con que uso mi navegador | a Internet Explorer
habitual es (1=menor grado a 4= b Mozilla Firefox
mayor grado) ¢ Safari
d Google Chrome
e Opera
12 .Con qué frecuencia sigues estos pasos | A Escribo todas las palabras de la busqueda en mi
para realizar una busqueda en Internet? | buscador, reviso los primeros resultados y
(1=menor grado a 4= mayor grado) selecciono la respuesta que considero adecuada
B Planifico la busqueda teniendo en cuenta mis
objetivos; elijo una herramienta de biisqueda; escojo
las palabras clave; comparo y evaluo la informacion
para seleccionar la que considero adecuada
C Decido doéonde buscar utilizando varios
navegadores realizando una busqueda en
profundidad (mas alla de los primeros resultados);
evaluo las respuestas desde diferentes criterios
(autoria del sitio, fechas de actualizacion...);
comparo resultados y, finalmente, selecciono la
respuesta que considero adecuada
14 14 Indica tu grado de acuerdo con el | aLos primeros planos de la protagonista muestran su
significado de los diferentes lenguajes estado emocional.
(verbal, visual y musical) en este | b Los colores calidos reflejan la tristeza del
fragmento de la pelicula | personaje principal.
https://youtu.be/j3xU0C8iysw (1=menor | ¢ La musica potencia las emociones
grado de acuerdo a 4= mayor grado de | d El enfoque de la camara subjetiva, cuando la
acuerdo) protagonista dirige la mirada hacia
las cortinas de la puerta, da mayor dramatismo a la
escena
e La musica ambienta la época y el lugar de la accion
15 Analiza esta imagen desde el punto de | A El efecto visual es agradable debido a la

vista estético y valora el grado de
importancia de los siguientes elementos
(lI=menor importancia a 4= mayor
importancia)

organizacion de los elementos

B Los elementos son armoénicos, y se destaca el
objeto clave

C Los colores son llamativos y dan sensacion de
movimiento
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D La gama de colores, el tamafio y la forma destacan
contenidos importantes

E La gama de colores, el tamafio y la forma destacan
contenidos importantes

F Es facil de leer y el color es agradable

23 Ordena los siguientes pasos para realizar | aA, B, C, D

un producto audiovisual (Selecciona la | bB, D, A, C

opcion con la secuencia correcta) cC,B,D,A

(A) Rodaje o grabacion - (B) Contratar | d D, B, A, C

actores, busqueda de vestuario, decorados -
(C)Montaje y edicion - (D) Escribir guion

Fonte: Fernandéz (2022)

Em relacdo a taxonomia de Bloom, essas questbes se alinham com as
operacdes de analise e sintese, pois exigem que o estudante processe informacdes
de forma mais avancada do que nas questOes descritivas, levando-o a fazer
julgamentos sobre padrdes e relagdes entre conceitos. Além disso, elas favorecem o
desenvolvimento do pensamento critico e da resolucdo de problemas, habilidades

cada vez mais valorizadas no contexto educacional contemporaneo (Antunes, 1998).

4.6 Questdes Expressivas

As questbes expressivas sdo aquelas que buscam explorar emocdes,
sentimentos, opinides ou experiéncias pessoais dos individuos em relacdo a um tema.
Essas perguntas vao além da descricdo de fatos ou da introspeccdo metacognitiva,
incentivando a expressdo criativa e subjetiva. S&o amplamente utilizadas em
contextos educacionais, terapéuticos e artisticos, promovendo o autoconhecimento e
a empatia. De acordo com Vygotsky (2001), a expressdo pessoal € uma parte
essencial do desenvolvimento humano, pois permite ao individuo organizar e
externalizar pensamentos, emocodes e experiéncias, conectando-os ao mundo social
ao seu redor.

A formulacdo de questBes expressivas deve priorizar a subjetividade e a
abertura, oferecendo ao respondente liberdade para explorar diferentes perspectivas.
Essas perguntas geralmente iniciam com verbos ou estruturas que incentivam o
compartilhamento de opinides e sentimentos, como "Como vocé se sente...?", "O que
significa para vocé...?" ou "De que maneira vocé interpretaria...?". Elas evitam
respostas diretas ou padronizadas, promovendo a criatividade e a expressao Unica de

cada individuo. Além disso, podem ser inseridas em atividades praticas, como
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redacoes, producdes artisticas ou dinamicas de grupo, de forma a facilitar a interacéao
e a reflexdo (Gil, 2014).

Exemplos de questdes expressivas incluem: "Como vocé descreveria a
importancia da amizade em sua vida?", "Que emocdes VOCé experimentou ao
enfrentar este desafio?" ou "O que esta obra de arte inspira em vocé?". No contexto
educacional, uma questao expressiva poderia ser: "Se vocé pudesse criar uma historia
para representar este conceito, como ela seria?". J& em ambientes terapéuticos,
perguntas como "Como vocé descreveria sua relagdo com este momento de transigéo
em sua vida?" ajudam os individuos a explorarem sentimentos profundos e
potencialmente transformadores (Gil, 2014).

As questdes, presentes no Quadro 10 (ID1) e no Quadro 11 (ID2), requerem
habilidades cognitivas complexas como abstracdo, generalizacdo e diferenciagéo,
desafiando os estudantes a refletirem sobre seus comportamentos e escolhas. No
quadro 10, a questdo sobre a frequéncia de uso de navegadores exige que O
estudante reflita sobre seus hébitos e fagca uma andlise critica das vantagens e
desvantagens de cada opcdo, o que implica em generalizar e diferenciar as

experiéncias com cada navegador.

Quadro 10: Questdes Expressivas (ID1)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
10 10 La frecuencia con que uso mi navegador habitual es | A Internet Explorer
(1=menor grado a 4= mayor grado) B Mozilla Firefox
C Safari
D Google Chrome
E Opera
18 (En qué medida has utilizado los mecanismos para | A Facebook
presentar quejas o denuncias de los siguientes medios? | B Twitter
(1=menor grado de uso a 4= mayor grado de uso) C Instagram
D YouTube
E Google
F Television
G Radio

Fonte: Rede Alfamed (2019)

No quadro 11, questdes como o grau de conhecimento sobre mecanismos para
apresentar queixas ou denuncias e a frequéncia de uso desses mecanismos pedem
que o estudante aplique conhecimentos prévios e os utilize de forma pratica,

identificando padrdes e ajustando o uso de diferentes meios conforme a necessidade.
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Quadro 11: Questdes Expressivas (ID2)

NUMERO

PERGUNTA

RESPOSTA

10

10 La frecuencia con que uso mi navegador habitual es
(1=menor grado a 4=mayor grado)

a Internet Explorer
b Mozilla Firefox
¢ Safari

d Google Chrome
e Opera

17

Valora tu grado de conocimiento sobre los mecanismos
que pueden existir em los siguientes medios para
presentar quejas o denuncias sobre contenidos
audiovisuales (1I=menor grado de conocimiento a 4=
mayor grado de conocimiento)

a Facebook
b Twitter

¢ Instagram
d YouTube
e Google

f Television
g Radio

18

(En qué medida has utilizado los mecanismos para
presentar quejas o denuncias de los siguientes medios?
(1=menor grado de uso a 4= mayor grado de uso)

a Facebook
b Twitter

¢ Instagram
d YouTube
e Google

f Television
g Radio

20

Valora tu grado de uso de los siguientes mecanismos que
utilizas para formular quejas o denuncias (1=menor uso
a 4= mayor uso)

a Participar activamente en foros
organizados para la discusion de
temas

importantes para los ciudadanos

b Difundir a través de las redes
sociales informacion relevante sobre
los derechos

de las personas

¢ Dar "me gusta" a los comentarios
que hacen los usuarios en diferentes
espacios

en la Web

d Hacer sugerencias a los
responsables de determinados temas
sociales/politicos a través de correos
electronicos o redes Sociales

21

Valora tu participacion en temas sociales y/o politicos
(1=menor valor a 4=mayor valor)

a Colaboro con ONGs

b Participo en debates sobre temas
de interés politico o social

¢ Participo en concentraciones
solidarias a través de las redes

Fonte: Fernandez (2022)

Essas perguntas requerem gue o respondente relate comportamentos ou agdes

realizadas, o que envolve o uso da memoaria e aplicagédo pratica do conhecimento. O

processo de expressar experiéncias ou comportamentos pode ser visto como um

processo de analise reflexiva, o estudante articula como aplica o que aprendeu em
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diferentes situacdes. O processo de andlise reflexiva é uma habilidade cognitiva
avancada que envolve revisitar o conhecimento adquirido e articula-lo de forma critica
em diferentes situacdes e contextos. Trata-se de um movimento intelectual em que o
aprendiz analisa suas experiéncias de aprendizagem, reflete sobre a aplicabilidade
dos conceitos estudados e ajusta suas praticas de acordo com novas demandas e
contextos. Segundo Dewey (1959), a reflexdo critica € essencial para o aprendizado,
pois permite ao individuo transcender a experiéncia imediata e transformar o
conhecimento adquirido em uma ferramenta para a resolucéo de problemas futuros.

Esse tipo de analise exige que o estudante va além da mera repeticdo de
informacdes, utilizando o conhecimento em contextos variados e inesperados.
Conforme Antunes (1998), a aprendizagem significativa s6 acontece quando o
aprendiz é capaz de aplicar o que aprendeu em novas situacdes, reinterpretando e
ajustando o conhecimento conforme as novas circunstancias. Nesse sentido, a andlise
reflexiva € um processo ativo de construcéo do saber, em que o estudante € capaz de
avaliar criticamente suas proprias praticas e identificar &reas de melhoria.

Outro aspecto relevante da analise reflexiva é a sua relacdo com a
metacognicao, ou seja, a capacidade de pensar sobre o préprio pensamento. Nunes
(2002) sugere que ao refletir sobre como aplicou um determinado conceito em uma
situacdo real, o estudante também desenvolve uma consciéncia maior sobre seu
processo de aprendizagem, fortalecendo sua autonomia e sua capacidade de
autorregulacdo. Assim, o individuo se torna ndo apenas mais eficiente em suas
praticas, mas também mais consciente de suas préprias limitacdes e potencialidades,
ajustando suas estratégias de aprendizagem conforme necessario.

A analise reflexiva tem um papel crucial na educacao, principalmente no ensino
superior, 0 objetivo € formar individuos capazes de lidar com a complexidade e a
imprevisibilidade das situacfes reais. Tavares (2003) ressalta que a capacidade de
refletir sobre o préprio conhecimento e de adapta-lo a novos contextos é um dos
principais indicadores de uma aprendizagem profunda, que ultrapassa a simples
memorizacao de conteudo. Esse tipo de processo € essencial para o desenvolvimento
de profissionais criticos, criativos e aptos a enfrentar os desafios de suas areas de
atuacao.

Essas questbes podem reforcar a conexao entre conhecimento tedrico e
aplicagéo pratica, mas podem n&o necessariamente conduzir a construgéo de novos

conceitos se as respostas forem muito mecéanicas (Moreira, 2011).
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4.7 Questdes Indutivas

Questbes indutivas sdo aquelas que buscam promover a andlise de
informacdes especificas com o objetivo de gerar conclusdes gerais ou identificar
padrées. Elas incentivam o pensamento indutivo, que € um processo cognitivo que
parte da observacdo de casos particulares para a formulacdo de generalizacdes.
Segundo Pozo (2002), o raciocinio indutivo é essencial para a constru¢do do
conhecimento, pois permite a descoberta de relagdes e regularidades a partir de
experiéncias concretas. Esse tipo de questdo € amplamente utilizado em contextos
educacionais, cientificos e investigativos, estimulando a curiosidade e a capacidade
de observacéo critica do individuo.

Essas questbes envolvem o uso de pensamento indutivo, o estudante faz
inferéncias e generalizacdes a partir de observacdes especificas. Essa forma de
raciocinio € amplamente utilizada em campos como a ciéncia, na qual se coletam
dados empiricos para posteriormente desenvolver teorias mais abrangentes (Antunes,
1998).

A formulacéo de questdes indutivas deve ser estruturada de forma a direcionar
0 respondente a observar, analisar e refletir sobre elementos especificos antes de
propor conclusdes gerais. Essas questdes muitas vezes utilizam frases como “O que
vocé pode inferir...?”, “Que padrdes vocé identifica...?” ou “Como vocé explicaria...
com base nos dados fornecidos?”. E importante que as perguntas sejam claras e que
os dados ou informacdes iniciais sejam apresentados de maneira acessivel, para que
o respondente tenha material suficiente para construir suas inferéncias.

Como afirma Ausubel (1968), a aprendizagem significativa ocorre quando o
individuo relaciona novos conhecimentos com estruturas cognitivas preexistentes, o
gue torna as questdes indutivas ferramentas valiosas para esse processo. Exemplos
praticos de questdes indutivas incluem: "Ao analisar os dados sobre 0 aumento da
temperatura global nos ultimos 50 anos, o que vocé pode concluir sobre as tendéncias
climaticas?", "Com base nas caracteristicas observadas em diferentes mamiferos,
quais conclusGes podem ser feitas sobre suas adaptacfes ao ambiente?" ou "Apds
ler as histérias de vida dos personagens apresentados, que semelhangas vocé
encontra e o que elas podem indicar sobre a época retratada?". Essas perguntas
desafiam o respondente a sintetizar informac¢des fragmentadas e a propor uma

explicacdo abrangente ou um padrao geral.
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No contexto educacional, o pensamento indutivo desempenha um papel
fundamental, especialmente em disciplinas como ciéncias naturais e sociais, na qual
0os alunos sédo incentivados a observar fendmenos, identificar padrées e propor
explicagBes tedricas. Nunes (2002) destaca que o raciocinio indutivo esta intimamente
ligado a prética investigativa, sendo essencial para a constru¢cdo do conhecimento
cientifico. Através desse processo, 0 estudante ndo apenas coleta dados, mas
também participa ativamente da formulagdo de novas interpretacdes e teorias com
base nos resultados obtidos.

Além disso, a abstracdo € um componente crucial no pensamento indutivo, pois
o individuo precisa ser capaz de abstrair os elementos comuns a diferentes situacoes
particulares para construir uma generalizagao significativa. Segundo Tavares (2003),
a capacidade de abstracdo € o que permite ao aluno ndo apenas identificar padrdes
superficiais, mas também entender as relacbes subjacentes que explicam um
fenbmeno.

Portanto, o pensamento indutivo ndo apenas promove o desenvolvimento de
habilidades cognitivas mais complexas, mas também incentiva o estudante a ser mais
investigativo e autbnomo em seu processo de aprendizagem. Ao generalizar a partir
de casos especificos, o aprendiz contribui para a constru¢do de conhecimentos mais
amplos e aplichveis a uma variedade de situacdes, o que é fundamental no
desenvolvimento do raciocinio critico.

O uso de questdes indutivas é embasado em teorias educacionais que
valorizam a construcdo ativa do conhecimento. Para Piaget (1977), o raciocinio
indutivo é parte do desenvolvimento cognitivo, especialmente na fase das operacoes
formais, quando o individuo comeca a pensar abstratamente e a formular hipéteses.

As questdes indutivas nos questionarios da Rede Alfamed (ID1 — ver Quadro
12) e de Fernandez (ID2 — ver Quadro 13) incentivam o raciocinio indutivo, que parte
da observacdo de casos especificos para a formulacdo de generalizacGes. Essas
guestdes sao formuladas para que o estudante observe, analise e reflita sobre dados
especificos, promovendo a abstracdo, a generalizacéo e a diferenciacéo (Pozo, 2002;
Tavares, 2003). Exemplos de questbes indutivas incluem aquelas que pedem ao
respondente para analisar a significacdo dos elementos em um filme, como as
relacionadas ao uso de cores, musica e efeitos visuais, como nos casos das questbes

dos quadros ID1 e ID2, e identificar padrdes ou inferir significados, como em perguntas
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sobre a importancia dos elementos estéticos de um videoclipe ou a ordenacao de

etapas na criacao de um produto audiovisual.

Quadro 12: Questdes Indutivas (ID1)

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
14 Indica tu grado de acuerdo con el significado de | A Los primeros planos de la protagonista
los diferentes lenguajes (verbal, visual y | muestran su estado emocional.
musical) en este fragmento de la pelicula B Los colores calidos reflejan la tristeza del
O fabuloso destino de Amélie Poulain: | personaje principal.
https://youtu.be/j3xU0C8iysw (1=menor grado de | C La musica potencia las emociones
acuerdo a 4= mayor grado de acuerdo) D El enfoque de la camara subjetiva, cuando
la protagonista dirige la mirada hacia las
cortinas de la puerta, da mayor dramatismo a
la escena
E La musica ambienta la época y el lugar de
la accion
15 Analiza esta imagen desde el punto de vista | A El efecto visual es agradable debido a la
estético y valora el grado de importancia de los | organizacion de los elementos
siguientes elementos (1=menor importancia a 4= | B Los elementos son armdnicos, y se destaca
mayor importancia) el objeto clave
C Los colores son llamativos y dan sensacion
de movimiento
D La gama de colores, el tamafio y la forma
destacan contenidos importantes
E La gama de colores, el tamafio y la forma
destacan contenidos importantes
F Es facil de leer y el color es agradable
16 Indica tu grado de acuerdo con la importancia | A La letra de la cancién es conocida
de estos elementos artisticos en el significado de | B La historia es original/romantica
este videoclip C El traje es muy llamativo/envolvente
Video indisponivel: https://youtu.be/tjPL7swl6CU | D Los escenarios son atractivos
(1=menor grado de acuerdo a 4= mayor grado de | E La edicion de imagenes es innovadora
acuerdo) F El uso de colores transmite sensaciones
23 Ordena los siguientes pasos para realizar un | A, B, C, D
producto audiovisual (Selecciona la opcion con | B, D, A, C
la secuencia correcta) C,B,D,A
(A) Rodaje o grabacion - (B) Contratar actores, | D, B, A, C
busqueda de vestuario, decorados - (C)Montaje y
edicion - (D) Escribir guion

Fonte: Rede Alfamed (2019)

Essas questbes, como a analise de elementos de linguagem em filmes (Ex:
"¢, Qué significados puedes inferir de los diferentes lenguajes en este fragmento de
pelicula?"), pedem aos alunos que deduzam conclusbes gerais a partir de
observacdes especificas, ou seja, eles precisam generalizar e identificar padrdes a
partir de detalhes particulares. Tais processos de raciocinio sado centrais para a

aprendizagem significativa de Ausubel (1968), que destaca a importancia de integrar


https://youtu.be/j3xU0C8iysw
https://youtu.be/tjPL7swI6CU
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novos conteudos com esquemas preexistentes, favorecendo uma compreensao mais

profunda.
Quadro 13: Questdes Indutivas (ID2)
NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
14 Indica tu grado de acuerdo con el significado de | A Los primeros planos de la protagonista
los diferentes lenguajes (verbal, visual y musical) | muestran su estado emocional.
en este fragmento de la pelicula B Los colores calidos reflejan la tristeza del
O fabuloso destino de Amélie Poulain: | personaje principal.
https://youtu.be/;3xU0C8iysw (1=menor grado de | C La musica potencia las emociones
acuerdo a 4= mayor grado de acuerdo) D El enfoque de la camara subjetiva,
cuando la protagonista dirige la mirada
hacia las cortinas de la puerta, da mayor
dramatismo a la escena
E La musica ambienta la época y el lugar de
la accién
15 Analiza esta imagen desde el punto de vista | A El efecto visual es agradable debido a la
estético y valora el grado de importancia de los | organizacion de los elementos
siguientes elementos (1=menor importancia a 4= | B Los elementos son armoénicos, y se
mayor importancia) destaca el objeto clave
C Los colores son llamativos y dan
sensacion de movimiento
D La gama de colores, el tamaiio y la forma
destacan contenidos importantes
E La gama de colores, el tamafio y la forma
destacan contenidos importantes
F Es facil de leer y el color es agradable
16 Indica tu grado de acuerdo con la importancia | A La letra de la cancion es conocida
de estos elementos artisticos en B La historia es original/romantica
el significado de este videoclip | C El traje es muy llamativo/envolvente
https://youtu.be/tjPL7swl6CU (1=menor grado | D Los escenarios son atractivos
de acuerdo a 4= mayor grado de acuerdo) E La edicion de imagenes es innovadora
F El uso de colores transmite sensaciones
23 Ordena los siguientes pasos para realizar un | AA,B,C,D
producto audiovisual (Selecciona la opcion conla | BB, D, A, C
secuencia correcta) CC,B,D,A
(A) Rodaje o grabacion - (B) Contratar actores, | DD, B, A, C
busqueda de vestuario, decorados - (C)Montaje y
edicion - (D) Escribir guion

Fonte: Fernandez (2022)

O pensamento indutivo facilita o desenvolvimento de habilidades cognitivas
superiores, essenciais para a resolucao de problemas e a criacdo de hipoéteses, que
sao fundamentais para a construcao ativa do conhecimento (Nunes, 2002). Essas
habilidades sao particularmente valiosas em disciplinas cientificas e sociais, na qual

€ necessario extrair generalizacdes a partir de dados empiricos.


https://youtu.be/j3xU0C8iysw
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4.8 Comparacao dos questionarios

A analise das questdes dos questionarios ID1 e ID2 evidencia a presenca de
quatro perguntas iguais. S&o elas: a questéo 8, no ID1 e questéo 9, no ID2. A questéo
apresentada avalia a competéncia midiatica relacionada ao uso de ferramentas e
plataformas digitais, dimensionando o grau de familiaridade e conhecimento do
individuo sobre diferentes recursos tecnolégicos, como redes sociais, plataformas de
video, mecanismos de busca e editores de conteudo digital.

A competéncia midiatica envolve habilidades como saber utilizar ferramentas
tecnolégicas para comunicacdo, criacdo e compartilhamento de conteudo,
compreender as funcionalidades e os propoésitos especificos de cada recurso (como
o Facebook para interagao social, 0 Google para buscas, ou editores de blogs para a
criacao de textos) e refletir sobre 0 uso consciente e ético dessas plataformas (Peres
Tornero; Varis, 2010).

Nesse sentido, a avaliacao pode ser utilizada em diagnésticos educacionais ou
pesquisas, auxiliando na identificacdo de niveis de letramento digital e no
planejamento de formacdes especificas. Conforme Peres Tornero e Varis (2010), a
competéncia mididtica implica ndo apenas a capacidade técnica de operar
tecnologias, mas também o desenvolvimento de uma consciéncia critica sobre os
impactos das midias na sociedade e na vida pessoal.

A questdo 10, no ID1, que se apresenta também na questdo 10, no ID2, a
pergunta apresentada aborda a frequéncia de uso do navegador de internet habitual,
analisando os habitos de navegacao online e o comportamento digital do individuo.

Essa avaliacdo permite identificar o quanto o navegador preferido é utilizado
para acessar informacoes, realizar tarefas ou interagir no ambiente virtual, fornecendo
dados relevantes sobre os padrdes de uso da internet. Estudos apontam que a
frequéncia e a forma como o0s navegadores sdo utilizados estdo diretamente
relacionados ao nivel de letramento digital e a integracdo das tecnologias no cotidiano
das pessoas (Buckingham, 2003).

Quadro 14: Questdes lguais

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
8 Indica el grado de conocimiento que tienes de los | A Facebook
siguientes recursos (1=menor grado a 4= mayor grado) B Twitter
C Instagram
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D YouTube
E Google
F Editores de Blogs (Blogger,
WordPress, etc.)
G Editores de paginas Web
10 La frecuencia con que uso mi navegador habitual es | a Internet Explorer
(1=menor grado a 4= b Mozilla Firefox
mayor grado) c Safari
d Google Chrome
e Opera
17 Valora tu grado de conocimiento sobre los mecanismos | A Facebook
que pueden existir en los siguientes medios para | B Twitter
presentar quejas o denuncias sobre contenidos | C Instagram
audiovisuales D YouTube
(1=menor grado de conocimiento a 4= mayor grado de | E Google
conocimiento) F Television
G Radio
18 (En qué medida has utilizado los mecanismos para | A Facebook
presentar quejas o denuncias de los siguientes medios? | B Twitter
(1=menor grado de uso a 4= mayor grado de uso) C Instagram
D YouTube
E Google
F Television
G Radio

Fonte: elaboragéo propria

A questdo 17 apresentada tanto nos questionarios ID1 quanto no ID2, trata a
competéncia midiatica relacionada ao grau de conhecimento sobre os mecanismos
de denuncia ou queixas em conteudos audiovisuais, presentes em diferentes meios
de comunicacdo. Trata-se de verificar a capacidade do individuo de identificar,
compreender e utilizar ferramentas ou canais disponiveis para reportar conteddos
considerados inadequados, ofensivos ou que violem direitos.

Dentro do contexto da competéncia midiatica, essa avaliacdo contempla
dimensdes como 0 acesso (saber onde encontrar 0S mecanismos), o uso (saber como
utiliza-los de forma eficiente) e a reflexao critica (entender a importancia de denunciar
e como essas acfes impactam a qualidade e a ética na producdo de conteldos
audiovisuais). Essa habilidade é fundamental para promover o exercicio da cidadania
digital e fomentar a responsabilidade critica no consumo e na interacdo com midias
(Peres Tornero e Varis, 2010).

A questao apresentada no ID1 e no ID2 de numero 18, avalia a competéncia
midiatica relacionada a frequéncia de uso dos mecanismos de dendncia ou queixas
em diferentes meios de comunicagdo. Nesse caso, o foco esta em identificar o nivel

de experiéncia pratica do individuo no uso dessas ferramentas, isto €, o quanto ele



83

efetivamente as utilizou para reportar conteddos considerados inadequados,
ofensivos ou que infringem normas éticas e legais.

No contexto da competéncia midiatica, essa questao reflete tanto o acesso as
ferramentas disponiveis quanto a proatividade e a consciéncia critica no uso dessas
plataformas, demonstrando a capacidade do individuo de participar ativamente na
regulacdo de contetudos midiaticos. Segundo Peres Tornero e Varis (2010), o uso
consciente e eficaz dessas ferramentas é uma habilidade essencial para promover a
responsabilidade ética e 0 engajamento critico com 0s meios de comunicacgao, além
de fortalecer a cidadania digital em um ambiente mediado por tecnologias.

No questionario ID2, foram acrescentadas trés questdes (ver Quadro 15).

Quadro 15: Questdes acrescentadas

NUMERO PERGUNTA RESPOSTA
20 Valora tu grado de uso de los | a Participar activamente en foros organizados para la
siguientes mecanismos que | discusion de temas
utilizas para formular importantes para los ciudadanos
quejas o denuncias (1=menor | b Difundir a través de las redes sociales informacion relevante
uso a 4= mayor uso) sobre los derechos
de las personas
¢ Dar "me gusta" a los comentarios que hacen los usuarios en
diferentes espacios
en la Web
d Hacer sugerencias a los responsables de determinados
temas sociales/politicos a través de correos electronicos o
redes Sociales
21 Valora tu participacion en temas | a Colaboro con ONGs
sociales y/o politicos (1I=menor | b Participo en debates sobre temas de interés politico o social
valor a ¢ Participo en concentraciones solidarias a través de las redes
4=mayor valor)
23 Ordena los siguientes pasos para | aA, B,C, D
realizar un producto audiovisual | b B, D, A, C
(Selecciona cC,B,D, A
la opcion con la secuencia [ dD,B, A, C
correcta)
(A) Rodaje o grabacion - (B)
Contratar actores, busqueda de
vestuario,
decorados - (C)Montaje y edicion
- (D) Escribir guion

Fonte: elaboracéo propria

Essas perguntas adicionais abordam temas relacionados ao engajamento
social e politico, bem como a organizagdo de processos criativos, indicando uma

abordagem mais ampla e multifacetada em comparag¢ao com o ID1.
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As trés questdes apresentadas refletem diferentes dimensdes da competéncia
midiatica, abrangendo aspectos técnicos, éticos e participativos da interacdo com 0s
meios de comunicacao. A primeira questao, que avalia o grau de uso de mecanismos
para queixas ou denuncias, aborda a dimensdo prética e ética da competéncia
midiatica, verificando se o individuo exerce um papel ativo como consumidor critico e
consciente ao utilizar ferramentas para reportar conteidos inadequados (Ferrés e
Piscitelli, 2015).

A segunda questao, sobre a participacdo em temas sociais e politicos, explora
a dimensao social e participativa, examinando como 0s meios de comunicacao Sao
utilizados para engajamento em questfes publicas, fortalecendo o exercicio da
cidadania e a conscientizacao politica (Ferrés e Piscitelli, 2015).

J& a terceira questéo, que exige a ordenacao correta das etapas para a criacao
de um produto audiovisual, avalia a dimensdo técnica e criativa, medindo o
conhecimento sobre os processos de producdo e a construcdo de mensagens
midiaticas (Ferrés e Piscitelli, 2015).

A inclusé@o dessas questdes, no questionario ID2, tem como possivel objetivo
oferecer um panorama abrangente da competéncia midiatica da populacao,
abordando aspectos que vao além do uso técnico, como a reflexao critica, a ética no
consumo de midia e a criatividade na producdo de conteudos, elementos
fundamentais para uma interacdo consciente e cidada com os meios de comunicagao

contemporaneos (Peres Tornero; Varis, 2010).

4.9 Perguntas e expectativas sociais

Ha algumas questdes que apresentam alternativas que podem induzir
respostas socialmente esperadas, como as questdes 12 e 19 (relacionadas ao

comportamento em buscas online e denuncia de contetdos racistas/sexistas).

¢, Con qué frecuencia sigues estos pasos para realizar una busqueda en
Internet? (1=menor grado a 4= mayor grado). A Escribo todas las palabras de
la busqueda en mi buscador, reviso los primeros resultados y selecciono la
respuesta que considero adecuada /B Planifico la blsqueda teniendo en
cuenta mis objetivos; elijo una herramienta de busqueda; escojo las palabras
clave; comparo y evallo la informacion para seleccionar la que considero
adecuada /C Decido donde buscar utilizando varios navegadores realizando
una busqueda en profundidad (mas alla de los primeros resultados); evallo
las respuestas desde diferentes criterios (autoria del sitio, fechas de
actualizacion...); comparo resultados y, finalmente, selecciono la respuesta
gue considero adecuada (Fernandez, 2022).
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Essa questao pode induzir as respostas devido ao formato das alternativas, que
séo estruturadas de maneira progressiva em termos de complexidade. A primeira
alternativa descreve uma busca simples, enquanto as alternativas subsequentes
sugerem processos mais elaborados e criteriosos, como o planejamento da busca e
a avaliacdo de multiplos critérios. Esse tipo de estrutura pode fazer com que o
respondente sinta que a op¢cdo mais complexa ou detalhada é a "resposta correta” ou
a mais alinhada com as boas préticas de pesquisa na internet. Segundo autores como
Bourdieu (1986), a forma como as questdes sdo estruturadas pode influenciar as
respostas, induzindo os participantes a selecionar alternativas que consideram mais
"adequadas" ou "sofisticadas”, mesmo que nao reflitam com precisdo seus
comportamentos reais. Além disso, essa progressao hierarquica nas alternativas pode
levar o individuo a responder de acordo com um idealizado padrédo de competéncia
digital, o que pode distorcer a avaliacdo genuina dos seus habitos. Assim, essa
estrutura pode comprometer a validade da pesquisa ao ndo capturar de maneira
precisa as praticas cotidianas dos usuarios.

Indica tu grado de acuerdo respecto a la conveniencia de denunciar o0 quejarte
de (1=menor grado de acuerdo a 4= mayor grado de acuerdo). A Mal uso de
la privacidad en las redes Sociales /B Suplantacion de identidad en Internet/
C Falsedad de informacién en prensa, televisién o radio/ D Difusién de
contenidos racistas, sexistas o xenofobos/ E Uso fraudulento de mis datos
personales, bancarios o contrasefias/ F Uso fraudulento de los datos
personales, bancarios o contrasefias de otras personas (Fernandez, 2022)

Ja na questdo 19, que aborda a conveniéncia de denunciar praticas como
"difusédo de conteudos racistas, sexistas ou xenofobos" e "uso fraudulento de dados
pessoais”, as alternativas refletem acdes claramente alinhadas a valores éticos e
morais universalmente reconhecidos. A reprovacéo social a comportamentos racistas
ou fraudulentos pode levar os respondentes a concordarem em maior grau com a
necessidade de denuncia, mesmo que, na préatica, nem sempre o facam. Assim, a
pergunta pode gerar um viés de resposta por estimular o desejo de alinhar-se as
expectativas sociais de comportamento ético (Nederhof, 1985).

De acordo com Nederhof (1985), a desejabilidade social € um viés nas
respostas em gue os participantes buscam retratar-se de maneira favoravel, ajustando

suas respostas para atender a normas sociais ou evitar julgamentos. Essa tendéncia
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€ especialmente comum em perguntas sobre comportamentos éticos, como denunciar
injusticas ou adotar praticas organizadas e conscientes. Tourangeau, Rips e Rasinski
(2000) também destacam que questdes que implicam um julgamento moral ou ético
tendem a ativar processos de autocensura ou edi¢ao de respostas, reforcando o viés.

Portanto, as questdes mencionadas podem levar os participantes a reportarem
comportamentos idealizados ou consistentes com normas sociais aceitas, mas que
podem nao refletir fielmente suas praticas reais. Para mitigar esse viés, seria
recomendavel reformular as questbes de modo a minimizar as sugestdes de valores
implicitos e utilizar formatos que dificultem a identificacdo de respostas "corretas” ou

mais aceitaveis socialmente.

4.10 O diagnéstico da Competéncia Midiatica e a aprendizagem

significativa

Os questionarios analisados no estudo desempenham um papel fundamental
no diagndstico da competéncia midiatica, oferecendo uma visdo abrangente sobre o
dominio das habilidades necessarias para navegar e interagir de forma critica com o
ambiente digital. A competéncia midiatica, conforme discutido por Ferrés e Piscitelli
(2015), abrange dimensfes que vao desde a analise critica de conteudos midiaticos
até a capacidade de criar e compartilhar mensagens de maneira ética e eficaz. Nesse
contexto, 0os questionarios permitem identificar lacunas no conhecimento e no uso de
ferramentas digitais, bem como avaliar as percepcdes e atitudes dos participantes em
relacdo as midias. Ao mapear essas dimensodes, 0s instrumentos contribuem para a
compreensao de como as competéncias midiaticas séo distribuidas e desenvolvidas
entre os participantes, fornecendo uma base para intervencdes educacionais
direcionadas.

A relacdo entre os questionarios e a aprendizagem significativa é evidente na
maneira Como 0s instrumentos incentivam os participantes a refletirem sobre suas
experiéncias e habilidades prévias. Segundo Ausubel (1978), a aprendizagem
significativa ocorre quando o0 novo conhecimento se conecta com estruturas cognitivas
ja existentes, criando um vinculo que facilita a retencdo e aplicacdo pratica. As
perguntas que exploram o uso de plataformas de midia social ou estratégias de busca
online, por exemplo, ndo apenas avaliam a competéncia técnica, mas também

estimulam os participantes a integrarem essas experiéncias em um contexto



87

educacional mais amplo. Essa abordagem promove uma compreensdo mais
profunda, permitindo que os aprendizes relacionem suas praticas cotidianas ao
contetdo académico, consolidando uma aprendizagem contextualizada e relevante.

Os questionarios também desempenham um papel crucial ao fomentar o
desenvolvimento de habilidades criticas e criativas no ensino superior. Buckingham
(2003) argumenta que a educacgao midiatica deve ir além do simples uso técnico das
ferramentas digitais, promovendo uma andlise critica das mensagens e contelddos
consumidos e produzidos. Ao incluir perguntas que avaliam a capacidade dos
participantes de denunciar contetdos inadequados ou refletir sobre suas praticas
online, 0os questionarios ajudam a desenvolver uma consciéncia critica, incentivando
os alunos a questionarem padrées de comportamento e as influéncias das midias na
sociedade. Essa dimenséo critica € essencial para formar cidaddos capazes de
navegar pelo ambiente digital com discernimento e responsabilidade.

Além disso, os dados coletados pelos questionarios podem contribuir para os
professores elaborarem estratégias pedagdgicas voltadas para a integracdo das
tecnologias digitais na educacao. A identificacdo de lacunas na competéncia midiatica
dos participantes permite que educadores ajustem suas praticas para atender melhor
as necessidades dos alunos, promovendo um aprendizado mais inclusivo e eficaz.

Moreira (2011) destaca que a construcdo de uma estrutura cognitiva mais
complexa depende de atividades que estimulem a reorganiza¢do de conceitos pré-
existentes, integrando novos conhecimentos em um esquema ja estabelecido. Nesse
sentido, os questionarios analisados atuam como um ponto de partida para essa
reorganizacao, incentivando os participantes a refletirem sobre suas praticas e a
adotarem estratégias mais sofisticadas para lidar com os desafios do ambiente digital.

Outro aspecto relevante dos questionarios € sua capacidade de fomentar a
metacognicao, ou seja, a reflexdo dos participantes sobre seus préprios processos de
aprendizagem.

Nunes (2002) enfatiza que a metacognicao € essencial para o desenvolvimento
da autonomia e da autoregulacdo, habilidades indispensaveis para 0 sucesso no
contexto educacional e profissional contemporaneo. As perguntas que exploram a
autoavaliacdo do conhecimento ou a frequéncia de determinadas praticas digitais
ajudam os participantes a reconhecerem suas limitagdes e pontos fortes, promovendo
ajustes nas estratégias de aprendizado e no uso das midias. Esse processo

metacognitivo ndo apenas melhora o desempenho individual, mas também fortalece
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a capacidade dos alunos de transferir conhecimentos adquiridos em um contexto para
outros, ampliando seu repertorio de habilidades.

A inclusdo de perguntas que abordam o engajamento social e politico, como as
presentes no questionério ID2, amplia ainda mais a relevancia dos questionarios para
a educacao midiatica. Perguntas relacionadas a participacdo em debates sociais ou a
colaboracdo com ONGs permitem avaliar o papel das midias digitais como
ferramentas de cidadania e engajamento. Tavares (2003) ressalta que a educacéo
precisa preparar os alunos para enfrentarem os desafios de uma sociedade complexa
e em constante mudanca, desenvolvendo competéncias que transcendam o ambiente
académico. Ao conectar a competéncia midiatica com o engajamento social, 0s
questiondrios promovem uma Vvisdo mais ampla do aprendizado, que inclui ndo
apenas o desenvolvimento técnico, mas também a formacéo de cidadaos criticos e
participativos.

Em sintese, os questionarios contribuem significativamente para o diagnostico
da competéncia midiatica ao mapear habilidades técnicas, reflexivas e sociais dos
participantes. Sua relacdo com a aprendizagem significativa é fortalecida pela maneira
como eles incentivam a conexao entre experiéncias prévias e novos conhecimentos,
promovendo um aprendizado contextualizado e critico. Além disso, os dados
coletados informam praticas pedagodgicas que integram tecnologias digitais ao
processo educacional, fomentando a metacognicéo e a capacidade de transferéncia
de conhecimentos.

Ao explorar também aspectos de engajamento social e politico, 0 questionario
de Fernandéz (2022) amplia o escopo da educacdo midiatica, alinhando-se a uma
visdo contemporanea de formacédo que prepara os alunos para os desafios do século
XXI, conforme defendido por Ferrés e Piscitelli (2015) e Buckingham (2003). Assim,
0s instrumentos ndo apenas diagnosticam competéncia, mas também atuam como

catalisadores de mudancas pedagogicas e sociais significativas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como tema a competéncia midiatica e aprendizagem
significativa utilizando como base os questionarios aplicados pela Rede ALFAMED e
pela pesquisa de Arturo Fernandez.

A pergunta de pesquisa foi: de que forma o diagnéstico da competéncia midiatica
contribui para identificar estratégias pedagogicas que promovam uma aprendizagem
significativa no ensino superior? Explorando a relacdo entre o diagndstico da
competéncia midiadtica de estudantes e professores do ensino superior, e a
aprendizagem significativa.

A investigacdo destacou as contribuicbes desses instrumentos para a
compreensao das habilidades e lacunas existentes no uso critico e criativo das midias
digitais, bem como sua interse¢cado com os principios da aprendizagem significativa.

O objetivo geral foi refletir sobre como o diagnostico da competéncia midiatica
pode subsidiar a formulacdo de estratégias pedagdgicas que promovam uma
aprendizagem significativa e contextualizada na Educac¢do Superior. Os objetivos
especificos foram descrever a estrutura, a linguagem e o0s componentes dos
guestionarios aplicados para diagndstico da competéncia midiatica; comparar 0s
resultados obtidos nos questionarios de estudantes e professores com as dimensdes
da competéncia midiatica propostas por Ferrés e Piscitelli (2015); e Identificar como os
dados do diagnostico podem ser utilizados para desenvolver estratégias de ensino que
integrem a alfabetizacao midiatica a pratica pedagogica, favorecendo a aprendizagem
significativa.

A metodologia utilizada foi a analise documental, em que se realiza 0 exame e
a critica, sob o olhar, dos elementos: autores, interesses, contexto, confiabilidade,
natureza do texto e conceitos-chave. Quanto a abordagem, a pesquisa é qualitativa.

Esta pesquisa buscou contribuir para potencializar a aplicacdo de praticas
pedagogicas que fomentem a aprendizagem significativa aliada a educacéo midiatica,
beneficiando educadores e estudantes em uma escala global.

Os resultados apontam que os questionarios desempenham um papel crucial
no diagnoéstico da competéncia midiatica, revelando o nivel de conhecimento, uso
pratico e atitudes dos respondentes em relagéo as Tecnologias Digitais de Informacgéo
e Comunicacéo (TDIC), mais especificamente nos produtos de midia, veiculados com

suporte em TDIC. Esses instrumentos ndo apenas identificaram lacunas, mas também
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evidenciaram potencialidades que podem ser exploradas para a implementacéo de
estratégias pedagodgicas mais alinhadas as necessidades contemporaneas da
sociedade do conhecimento. Como enfatizado por Ferrés e Piscitelli (2015), a
educacdo midiatica deve integrar andlise critica e producéo criativa, e os dados
levantados pelos questionarios fornecem subsidios para que isso seja concretizado
em praticas educacionais.

A relacdo entre a competéncia midiatica e a aprendizagem significativa foi outro
ponto central desta andlise. Baseando-se nas teorias de Ausubel (1978), o estudo
buscou compreender como o uso de questionarios podem promover reflexdes que
possam conectar 0s conhecimentos prévios a novos conteudos, estimulando a criacao
de esquemas cognitivos mais complexos. Tal abordagem € essencial para preparar
0s estudantes para enfrentar os desafios da sociedade digital, para a qual a
capacidade de interpretar, avaliar e produzir contetidos midiaticos sao essenciais.

O estudo também destacou a importancia de considerar aspectos culturais e
sociais no desenvolvimento de praticas pedagodgicas baseadas na educacao
midiatica. A inclusédo de questdes relacionadas ao engajamento social e politico, como
observado em algumas perguntas do questionario de Fernandéz (2022), reforca a
necessidade de uma abordagem mais ampla e integrada, que va além do dominio
técnico e inclua a formacado critica e cidada. Isso estd em consonancia com as
propostas de Buckingham (2003), que defende uma educacao midiatica que capacite
os estudantes a serem ndo apenas consumidores criticos, mas também produtores
responsaveis de conteudo.

Os professores desempenham um papel central como mediadores culturais, e
sua formacdo deve incluir o desenvolvimento de competéncia midiatica que os
preparem para lidar com as demandas tecnoldgicas e sociais da educacdo
contemporanea. Nesse sentido, o estudo corrobora a visdo de autores como Fantin
(2011) e Rivoltella (2008), que enfatizam a importancia de uma mediacédo pedagogica
gue promova a reflexdo critica e a interagcao criativa com os meios de comunicacao.

Ao mapear lacunas e potencialidades dos questionarios analisados, este
estudo oferece subsidios Rivoltella (2008) para o desenvolvimento de estratégias
pedagodgicas e para a construcdo de uma educacao que integra as tecnologias digitais
de forma critica e transformadora. Espera-se que o0s resultados desta pesquisa

possam subsidiar futuras investigacdes e orientar politicas educacionais que



91

promovam uma educacdo midiatica associada a aprendizagem significativa e alinhada

as demandas do século XXI.
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